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19 9 24 04 5 8 iva per oneri doganali. Le isole Tremiti non sono servite.
] n 2]




ANEL JEEL

] g

A
o

Al | |4

|
&
A

PAGINA

£
W

Da "aspiranle GTA in prova” a stélla di
prima grandezza del panorama degli
action game free roaming, la serie THQ
ne ha fatta di strada. Il terzo capitolo
della serie promette ogni genere di
follie, divertimento e risate a manetta, e
nol siamo volati a londra per provarlo in
esclusiva,.. Ed

ANNEL
"..." E3, PORTAMELITUTTIQUI
el r
e
i
nw? n ossequic a una vecchissima tradizione redazionale, risa-
!'!" lente addirittura al prime numero di PlayGen, sto scriven-

do queste righe un nanosecondo e mezzo prima dell'ck fina-
le per mandare in stampa la rivista. Incidentalmente, guando
mancano giusto un paio di giorni all'apertura al Conven-

tion Center di Los Angeles dell'edizione 201 dell'E3. E cosa
si aspettera mal quest'anno la vostra redazione preferita dal-
M |a fiera pil importanta del mondo dei videogiochi? Beh, tan-
ked o per iniziare 'annuncio di un paio di milioni di titall nuovi,
di quelli di cul non sapeva ancora niente nessuno. Poi la pos-

=Il‘l. sibilita di provare con mano quelli in arrive nei prossimi mesi.
4

FQEPDRTHE Dark 50'5. L'avventura pid
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glazione. Lo abbiamo provato e ti raccontiamo | suai segreti.
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premiata del 2009/2010 sta per tornare su P53, E nol abblamo fatto
due chiacchiere con gli sviluppatori per scoprire tutte le novita,

12

REPGR i :Gn.... Tomb Raider. Lara; basta |

nome per cominciare a fantasticare di avventure in luoghi esotici,
Ma questa volta, oltre a questo c'é poco di prevedibile...

Tutti, Almeno un paio di volte. Aspetta li il tuo turno, anoni-
mo giornalista svedese dal capello stranc: questa postazione
di prova & occupata dalla potente PlayGeneration, E anco-
ra il vero nome di NGP (secondo le uitime veci di corridoio la
console, in omaggio al Duffo, si chiamera Sony Vita. De, Ales-
sandro). E magari anche un primissimo annuncio sulla Play-
Station 4. Ma giusto un annuncio, Senza fretta. Ché per la
prossima generazione c'é ancora tutto il tempo del mondo.
Verremo accontentati? Lo scoprirete chiaramente sul pros-
simo numero, ma nel frattempo continuare a sognare non
costa nulla. Love & peace, gente

Mlessandro Apreda

ok Cuir.r McGrath & di nuovo la star del gioco di supererol pio spettaco-
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@ Siamo andati a Vancouver

per provare The Darkness I, uno
dei pil promettenti sparatutto
in arrive il prossimo autunno.




> ULTIMISSIME §

ambientata in nottuma, al porto d
LD a, mostra una grande attenzione al lavaro
sulla scenegaiatura dei piccoli avvenimenti,

| prossimo autunno potrai tornare a vi-

vere in prima persona I'epopea di Call
of Duty: Modern Warfare, con il capitolo
conclusivo di una trilogia che, nel bene e
nel male, ha fatto la storia dello spara-
tutto ad ambientazione militare. Modern
Warfare 3 & il primo gioco sviluppato
dalla Infinity Ward orfana dei creatori
Vince Zampella e Jason West e si porta
in dote il tosto compito di tenere alta la
bandiera della serie nell'anno in cui Bat-
tlefield 3 dichiara guerra totale alla serie
Activision. La verita, perd, & che nono-
stante I"affinita tematica Battlefield e

| Modern Warfare combattono su fronti
diversi e seguendo filosofie per molti
aspetti lontane fra loro. Punto chiave del
titolo Activision & un motore grafico ma-
gari non scintillante come quelli della
concorrenza, ma in grado di dare il mas-

4 |PlayGeneration
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4 A TRILOCIA DI MODERN
"CON UN FURIOSO CONFLITTO FRA LE CAPITALI
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simo mantenendosi irrinunciabilmente
ancorato a alla barriera dei sessanta fo-
togrammi al secondo. E non & una cosa
da poco. Anzi, per chi gioca online — e si
parla di milioni di persone - & un aspetto
fondamentale.

La presentazione cui abbiamo assistito a
Londra, perd, era incentrata sulla Cam-
padna in singolo e sul mostrare come an-
cora una volta Call of Duty puntera tan-
tissimo sulla spettacolarita delle
situazioni, sulla sceneggiatura, sul coin-
volgimento narrativo, con una guerra
che diventa globale e si sparge fra le
principali cittad del mondo. Nel corso
dell'evento abbiamo assistito a una mis-
sione che vedeva gli scontri propagarsi
fra le strade di una New York devastata
dal conflitto, evolversi attraverso gli in-
terni di una Wall Street ormai allo sban-

RFARE

do e giungere a conclu-
sione sui tetti dei
grattacieli, con il prota-
gonista ai comandi di un
drone Reaper per control-
lare i bombardamenti
dall’alto e fare a pezzi
cecchini ed elicotteri. Pro- %, _ 4 X

prio a bordo di un elicotte- - ° b,

ro si & trasferito poi il tutto, . G By

con un emozionante duello '.‘ % b '
fra i cieli e i palazzi. Pilt “tran- k x et
guilla”, dal canto suo, la missione “' e % X

al docks di Londra, tutta basata su in-
filtrazione e stealth, ma anch’essa pron-
ta ad esplodere nel momento in cui tutto
si @ risolto con una sezione doppiamente
su binari, perché ambientata in me-
tropolitana. Insomma, lo spettacolo

non manchera. ©

telesn:oplca sulle armi da / i
'\ I‘uocn e andare qubndl oltre $



UN SERVIZIO D’ELITE PER L'ONLINE

In occasiane dell'uscita di Call of Duty: Modern Warfare 3,
fara il suo esordio anche Call of Duty Elite, un servizio de-
dicato ai giocatori pit: appassionati del multiplayer della
serie Activision. Elite ti permettera di integrare quanto av-
viene sui server di Call of Duty: Black Ops, di Call of Duty:
Madern Warfare 3 e di qualsiasi futuro episodio con una
serie di nuove opportunita gestibili tramite un sito web
apposito (e in futuro anche attraverso altr strumenti, mo-
bile in primis). Seguendo i guattro pilastri Carriera, Con-
nettere, Competere e Migliorare, potrai godere di una rile-

vazione statistica estremamente accurata (con tanto di
analisi tattica dei singoli match), utilizzare tutta una serie
di strumenti dedicati alla community e al supporto per i
video, organizzare team e gruppi di giocatori sulla base di
interassi comum, approfondire lo studio sui singoli aspetti
di gioco per migliorare la tua preparazione e partecipare a
tornei e competizioni con anche ricchi premi in palio. In
pill & previsto un abbonamento Premium, dal costo anco-
ra ignoto, che includera ulteriori vantagai e 'accesso ara-
tuito a tutti i contenuti scaricabili p ti e futuri.

B La missione ambientata a in una Mew York
devastata dalla guerra ha un beil'impatto
emotivo, anche se non soddisfa l'occhio
come |a Grande Mela di Crysis 2

- OV\'Ili'!I\'i'?L' nan mancheranno sequanze
spettacolari e del tutto sopra le righe. Chissé,
magari potrai controllare il tuo eroe anche in
questa ambientazione subacquea..,
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ICOSTIDIRICERCAE
SVILUPPO DI SONY

Cominciamo dalla fine, da bravi
squinternati: no, P54 non esce domani, E
manco dopodomani. E manco nel 2012,
Ma Sony ha confermato ufficialmente che
cf sta lavorando, cosa testimoniata
dall'aumento del suo budget destinato
alla sezione “R&D"

ILNOIREIL VERDE
(DELLE BANCONOTE)

Superando le pill rosee aspettative di
Rockstar, L 4 Noire, € diventata il titolo
originale pil venduto di sempre nel
Regno Unito. Le prime proiezioni lo danno
appaiato a Red Dead Redemption!

SUCONLAVITA

No, dai, Sony, davvero. Non la chiamerai
mica Vita sul serio, quel gioiellino di con-
sole? Dico, ma hai presente che sembra
uno yogurt magro?

SQUAREENIX:
VOTATA AL SUICIDIO?

Ok, facciamo che gualcuno glielo va a
spiegare con i disegnini? Se il tuo ultimo
bilancio € un colabrodo, ti tocca bloccare
lo sviluppo di X giochi, e FF XiV continua
a essere un disastro a mesi dall'uscita,

|a soluzione non € “annunciare un altro
MMORPG colossale™. Proprio no.

NO STORE, NO PASS?

Nel periodo in cui il PS Store & stato in
manutenzionea, sl sono resl visibili in tutta
la loro chiarezza | limiti della politica
degli online pass. Possibile che non ¢i
siano modi per conciliare le esigenze del
produttori e del giccatori?

PARLIAMOCICHIARO

Perdendo una favolosa occasione di
tacere, Masachika Kawata di Capcom ha
dichiarato che i membri di Slant Six, al
lavoro su RE: Operation Raccoon City,
avrebbero cambiato la sua percezione
degli occidentali, che considerava pigri
e svogliati. Bello sfoggio di apertura
mentale, complimentoni.
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- - B Max Payne 3 sara un gioco d'aziope in terza
! i e ; '-_i ra persona. | primi due capitoli sono disponibili su
| I-‘SE, anche se su PC erano decisamente miglion.
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BANNUNCIO PS3
LE NOVITA DI PES 2012

Nan si e fatto attendere neanche guest'an-
no I'annuncio ufficiale da parte dl Konami
della nuova edizione di Pro Evolution Soc-
cer, prevista come sempre per 'autunng

Le scontate promesse di ogni anno includo-
no miglioramenti al moteore grafice, all'in-
telligenza artificiale, ai passaggi e agli infor-

tuni, oltre a un nuovo sistema diselezione
dej giocatori attraverso Iz levetta destra. Le
prime foto, pero, mostrano un inquietan-
te dettaglio: un peggioramento sensibile
nella modellazione dei volti, da sempre un
punto di forza della serie rispettoa FIFA. ©
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B MAX PAYNE 3 I P53 § ROCKSTAR JAZIONE]

AZIONE E (ANCORA) ATMOSFERE
NOIR PER ROCKSTAR

BRUMOR PS3
UN MERCENARIO O DUE?

C'eé molto fermento in Rete a causa di un nuo-
vo sparatutto in fase di lavorazione presso EA
Los Angeles, come nisulta da alcuni recenti an-
nunci di lavoro. Si tratterebbe di un titolo dalla
spiccata declinazione multigiocatore basato
sul motore Frostbite 2.0. Inizizimente sipen-
sava a Mercenanies 3. mala presenza di Visce-
ral Games Montreal nel progetto, emersada
alcuni annunci, ha reso plausibile anche la pos-
sihilita che si tratti di un nuove Army of Two. @

abbondantid

motion, consid

sitrattadella s

ha inventato il bullet
enza

®RUMOR PS3

ILRITORNO DI
KAINE RAZIEL?

Tra i rumor pit interessants degh ultimi mesi,
merita particolare attenzione quello relativo
aun'indagine online condotta da Eidos. Tra

le domande figurerebbero diversi sottotito-

I per un eventuale nuovo episodio di Legacy
of Kain, la serie di avventure horror di Crystal
Dynamics il cui ultimo capitolo risale all’'era
PS2: La speranza di un prossimo ritorno del
vampiro di Eidos & da sempre viva nel cuore
dei fan, in particolare da guando in Retesono

B Controlleral due Max
Payne: quelio del presente ¢
quello del passato, La trama
si sviluppera attraverso
flashback e flashforward,

P33 . SONY o AZIONE ;2012

STARHAWK

Sparatutto senza confini

trapelati materiali relativi a un titolo della serie
il cui sviluppo non & mai entrato nel vivo. Non
& da escludera che Square Enix opti per unri-
avvio delfa seriefal pari di Tomb Raider. ©
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WARHAWKSEMF‘RE PIUINALTO

Dopo un paio d'anni di indiscrezio
l'esistenza del sequel spirituale dello
sparatutto bellico multigiocatore
Warhawk (tuttora uno dei miglior
titoll del genere su PS3) & stata
confermata ufficialmente da Sony
Intitolato Starhawk, il nuovo pro-
getto mostra da subito di puntare
ben pid in alto del suo predecesso-
e, innanzitutto perché potra conta-
Ie su una completa Campaana, af-
frontabile anche in cooperativa con
altri tre amici. La componente onli-
B 5| basera sulla struttura, gia soli-

dissima, di Warhawk, offrendo par-
tite per 32 giocatori, supporto per i
clan, classifiche, tornel e persino
un'applicazione gestionale per An-
droid. Caratteristica peculiare del si-
stema di gioco sara 'inserimento di
elementi in stile strategico in tempa
reale; in pratica, recuperando risor-
se con | tugl compagni, potrai co-
struire strutture con cul produrre
armi e mezzi per la tua fazione.
Come il titolo lascla intendere, inol-
tre, alcune battaglie si svolgeranno
nello spazio. ©

8 U'ambient S combinn &
con eler':c'q i st:le selngg-o ‘Hestpouatcmlco

Wasclenza e mech




SPORT _SETTEMBRE

Provato il nuovo FIFA
EA PROPONE UN'EDIZIONE RICCA DI SORPRESE

L'edizione 2012 del celebre gioco di calcio
targato EA appare rinnovata sin dalle prime
schermate di gioco, caratterizzate da un nuo-
vo stile grafico improntato 2 un maggiore di-
namismao visivo. Riguardo la meccanica di
gioco, segnaliamo la scomparsa del classico
pressing difensivo, sostituito da una pili reali-
stica tenuta della posizione, a cui puoi far se-
quire il solito-affondo. L'attacco & stato mi-
gliorato, riducendo I'angolo di “sterzo” del
giocatore quando si trova vicino all'area av-
versaria, permettendo cosi di proteggere me-
glio il pallone. Da sottolineare, infine, I'effica-
cia del nuovo motore fisico relativo ai contra-
sti, che aumenta il realismo in modo eccezio-
nale, oltre a gestire in modo pit convincente

METRD LAST LIGHT § PS3fl THO §SPARATUTTO

Dopo aver saltato PlayStation 3 con Metro 2033
data la natura “sperimentale” del progetto, THQ si

fara perdonare portando il secondo capitolo del W
suo sparatutto horror dal taglic inconfondibilmen- &Y

te est-europeo anche sulla console Sony. Previsto
per il prossimo anno, Metro: Last Light sara am-
bientato ancora una volta in una Mosca del futuro;
dove una catastrofe nucleare ha costretto I'umani
ta a cercare rifugio nelle gallerie della me-
tropalitana. Tra fazioni di sopravvissutiin

|otta tra loro, spaventosi mutanti e mi-

steri in grado di determinare le sorti

del mondo, il gioco si caratterizzera

per un forte taglio narrativo e I'alter-

nanza di scontri a fuoco, fasi stealth

@ altre dal sapore pit adventure. ||

tutto accompagnato da uno stile

particolarmente “russo”, decisa-

mente diverso da quello dei vari

Fallout e Borderlands, e da una

grafica che cerchera di far ur-

lare al miracolo anche su

console, dopa cheil primo

lo aveva fattosu PC. ©

all infortuni. Rimane ancora qualche dubbio
relativo alla resa dei cross (mai tesi e veloci
come vorremmao) e della potenza dei tin, an-
cora da calibrare. ©

B Grazie a Personality Plus, le squadre gestite dalla
CPU avranno un comportamento in campo molto
prossimo alle loro controparti reall

B Last Light sara un gioco “a s&™;

non sara necessario aver giocate
Metra 2033 per apprezzario.

B Con Last Light fara |l suo debutto una modalita multiglocatore, colpevolmente assente nel primo capitolo.
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PIANNUNCIOD PS3

LITTLE BIG
DISNEY?

Digney Interactive ha annundiato un titalo
che ha 'ambizione dl fondere lo stile di
LittleBigPanet con il colorato mondo di
Topoline e compagn. Intitolato Disney
Universe, || glace & un platform in culin
terpreteral del ragazzl munit i costum!
chedmitans Faspetto e | poten del perso-
naggi Disney. Preyisto per Fautenna, i
gioco includera'lina modalita cooperativa
per quattro glocator] e 40 costumi da in
dossare. Sembra interessante, ma il de-
sion def personagai non € allaltezza de
deliziosi Sackboy Sony.O

ANNUNCIO PS3

L'AGENTE 47 DI
NUOVO IN AZIONE

Toma 'Agante 47 in Una nuova awvventur
dal taclio hollywoodiana, Bivers sana in-
fattl | takent! assunti da (O Interact|ve per
doppiane | persenadel del aloce, inchus
Keith Carradine riel ruolo del protagani-
sta. Intitolato Hitman: Absafution, il gioco
presentera meccaniche simili al prequel,
ma (e qui tremiamo un pa’) “con un bi=
lanciamento rinnovate per renderio piu
appetibile al grance pubblice”, Anche
Tlestetica o stata ninnovata, in cerca di una
carattenzzazione che appare vicing ai vari
Spifnter Cedl Appuntamento al 2012, @

BIANNUNCIO PS3
AGENTE VIVO

I urgo silenzio che ha'avvolke Agent il
gloco d'azions spionistico di Rockstar in
eschusiva per PS3, ha portato molti a ipo-
tizzara |3 cancellaziana de| procatto, ||
CEOQ di Take-Two Interactive, Strauss Zel-
nick, ha tuttavia smentito tali vocl, con-
fermando che Il gioco & ancora in svilup-
po. Ok, adesso mostratael cuaicosa.. ©

®ANNUNCIO PSP

PERSONA
SCOMPARSA

Parsona 2 Innocent Sin, 'unico capitole
delia saga a non essere mai stato tradot-
to, uscira negl| USA per PSP il 20 settem-
bre. || gioco presenta diversi cambiamen-
fi rspetto alla versiane PSone, che
includone grafica e colonna sonpra mi-
gliorati, capitali inediti e una nuova se-
quenza inlziale. Al mormento nulla si sa
chrea un eventiale fancio eurapen. ©

DAL WII
ALMOVE

The: House of ihe Dead: Overkii uno tra
miglior sparatutto con light gun per Wil,
& n fase di conversione per PS3. Oifre al-
I grafica potenziata, alla compatibilita
30 & al supporto Mave, || gioco offrira
due nuov scenan che porteranno il nu-
merd totale di livelli & otto. L'uscita dal
ta peril 28 ottobre. ©

HANNUNCIO PS3

IL MEGLIO DI
PSP... INHD!

[ i.‘li."ﬂii'.l Wl ung

e, Fortunatamente, non
sara ool ancora 3 lungo, dato chie Sony
intende convertire diversi titoll di suc-
cesso da PSP a PS3, agaiungendo grafl-

2 in aita definizione, compatibilita con ||
DusiShodk 3. stpporto 30 e contenutl
eschusivi- Sars inaltre possibile giocare in
Rete in modakta Ad Hoc e condividare i
<ahvatagni tra ie due versionl, Chiamats
PSP Remaster, (3 linea debutterd in

Glappone guest'sstate con Manster Hun-

fer Povtabie HD, conversione di Monster
Hunter Portable 3rd ©

PGIOCO PS3

NINJA
AL SANGUE

Adifferenza di altre case di sviluppo, Te-
am Ninga continua imperterrita a rival-
gers &l giocaton hardeore sformando.un
terzo capitolo of Nuga Gaiden smpeonta-
to sullelevata noienga visiva & sulla no-
tevole gifficolta di gioco. Le caratteristi-
che fing a or2 annunclate inciudono la
scomparsa oel negozio (e armi s poten-
2eranno nel corso del gioco), la magglo-
2 importanza della tramia, il frame rate
fisso a 60 fotoorammi al sacondo (il nuo-
vo DMC per un confronto, viaggera a
30, k3 probabile compatibilit con Move
€la presenza di una mo-
dalita multigiocatore,
cooperativa e compe-
titiva, che aocatters fi-
nroaottope-
tecipant. ©
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Abbiamo visto in esclusiva tutte le follie con
cui Volition vuole abbattere nuove barriere nei
giochi d'azione free roaming. Bersagliandole
CON Un cannone spara-persone...

| Ps3 M AZIONE | 15 NOVEMBRE

| fa presto adire "clone di

GTA" se lasaga di Rockstar e

quella di THQ sono mai state
parenti, & storia di molti anni fa. Po
hanno preso strade diversissime,
con la prima che dopo San Andreas
Semessa giacca @ cravatta e s'é da-
ta un tono da crime story “seria”,
mentre I'altra & diventata quello che
sarebbe ogai GTA se anziché inse-
guire Hollywood i suoi autori aves-
sero puntato ancer di pil sulla follia
dei vecchi capitoll. Come e pil del
secondo capitolo, Saints Row: The
Third @ difatti un immenso parco
giochi, una corsa sulle montagne
russe delle risate, un teatro dell as-
surdo in cul ogni comparsa é in gra-
do di giocarsela per I'Oscar nella
categoria "miglior cialtrone”. In-
SGmma: una storia criminale da
scompisciarsi dal ridere, spassan-

dosela nei mocdli pit assurdi a ogni

angolo di strada,

Nuova citta e nuovo motore
grafico. Questiibiglietti da visita di
The Third, che abbandcna la grigia e
water per la molto pil
ta Steelport. Un
cambio di panorama che, oltre che
P , rappresenta unagioR
anche un po’ per tutti gli altri sensi.
Steelport  difatti una vera e propria
capitale del vizio, della viclenza, e
dei traffici illeciti, dalle possibilita di
gioco tendenti a infinito. La cara,
vecchia Stillwater fa comungue una
comparsata d'addio, allinizio nel
gioco, facendo da sfondo alla prima
missione, che rappresenta una vera
e propria dichiarazione di intenti su
quello che & il tono dell'esperienza
che ci si pub aspettare dal gioco:
azione non-stop, trovate spassosis-
sime & voglia di esagerare cosi oltre
ogni limite che ci sintrova spesso e
volentieri con gli occhisgranati e la
bocca spalancata, pnma di emettere

banalotta 5

R
colorata e dettagliz

ind & bocall = luci rosse 3 Steelport

criminale dallindele vivace.

=l sprecanc. || posto ideale per un giovane



Azione non-stop, trovate fuori di testa e una voglia di
esagerare che ti lascera piil volte con gli occhi sgranati
e la bocca spalancata: questo & Saints Row The Third...

difficolta a tirarci fuoriu

L'incipit & un classico del cinema ) NG z ti asal 3 ellate

(e ormai anche del videogioco)a  appre 3 an 0 intrattent 0}@ DA STRADA @{o
i le: la rapina in banca tema di puntamento, nell'intelli- nfattiu che ricorda @ @

lebrita. Ma alla Saints genza artificlale  nell'intera ta ri- L ni di Uncharted 2,
Tu e la tua banda viri : b ints Row fl. Mentre la } e all'es
nta un carrozzone paradossale
onne armate fino a

Quando si trattera di “risolvere le gues-
tioni” con i tuoi rivali, potrai scegliere
tra un’infinita di armi, alcune delle quali
davvero fuori di testa, delle tecniche del
wrestling, e anche delle abilita inedite.

e, e da alle vostre
imprese un tono buffo e surreale. Le on una mano a una fune di
2 non finiscono di certo qua, ; [ Una di queste cede, il cave- |
noani L 0 ¢ eur |

sifa autografo, |'assalto pre [ ]

WRESTLEMANIA. Potrai usare i nemici
come scudi umani e, una volta esaurita la loro
utilita, ringraziarli con un doppio calcio vo-
lante in faccia o un laccio californiano.

; dalita co ;

[ : t.:,;::; moltiplicatore di divertimento. AMMONIZIONE! Spranghe, pugni gigant|
Niente multiplayer competitivo, pero, tascabill, enormi dildo-scimitarre, cariche di

satchel. Se qualcuno ti fa davvero arrabbiare

. - ¢'¢ solo limbarazzo della scelta...
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' ® Volition aveva in casa un motore in grado di THQ promette per questo terzo
gestire la distruttibilita ambientale in maniera itol . _ . _sn " icol
sccallonts, quello o Red Foction, st oot capitolo missioni pill varie, articolate
giudicato poco adatto alle esigenze di Saints Row, e in definitiva interessanti rispetto

a Saints Row Il.

.}@_‘l @f' rciapi COMme un p Certo, quello che abbiamo visto &
(C) ) h ake riuscian ar solo un antipasto, ma sembra

BABILONIA,BRUCIA!

L'esasperazione dell'azione non poteva
che condurre il team verso un nuovo
obiettivo: la distruttibilita ambientale. A : lanci - queste ebbiamo potute vederne solo

dire il vero, perd, da quel che abbiamo ala una, dall'idea piuttosto classica -adire  un dildo gigante con cui schiaffeggiare
visto sarebbe bene fare un distinguo... i : il vero - ma sempre liberatoria, K bellamente la gente e un paio dien
con la sc 3 i S ili" ]

un po’

prende e

PEr inguac ( ti ac- tativo di danni, prende

corsi sul lupgo, che ci stanno tenden- te quanta pit roba po . i ne st liegina sullz

do fermamente sotto tiro... zando eventualme 5 erblem amanili

“
%
*

Durante la sequenza in banca saltavano via
cose che era una bellezza: scrivanie,
colonne, pezzi di palazzo...

'y

Volition ci sta ancora lavorando, e in effetti non
abbiamo visto niente di trascendentale. Neanche |
i missili del jet abbattono le ciminiere... | =

LAFECCIA

DISTEELPORT 3>
s o o i PHILIPPE LOREN

i , |
MATT MILLER KILLBANE

tutta: completamente tupri di melone) sono Il elassico belga snob e Leader "emo" della banda di Un luchador fallito imbotlits di
sempre stati tra i punti di forza della serie, @ insopportabile degli stereotipl. € il hacker chiamati Deckers, & tanto m‘:;“':l g ‘?‘ |: l "'m" '
Saints Row The Third non mostra alcun timore boss dei MomingStar, la gang aggressivo e venerato in Rete } un: C'::SE!I . iﬁf’! ;90 d:I?a
nel proseguire su questa strada spingendo a ctiminale plii potente di Steelport. quanto sfigato e vigliacco nelia P S e ‘c'm hei

fmai® e . Al suo flanco ha due gemelle vita reale, Ricicla i soldi per conto gang #5: COMPRSis
tavoletta. Prese in giro, stereotipi e storie i ; da svitati di due metri per due,
allucinate saranno la normalita. g ezt

—
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gILCRIMINEAMODOMIOS

Saints Row ha sempre avute qualiche
| risvolto GdR, e questo aspetto sara
ancora piu evidente nel terzo episo- b
dio, che promette un'esperienza tan- { |
to adrenalinica quanto profonda e -
| versatile. Dalla creazione del perso-
naggio alla personalizzazione delle
armi, delle auto e dei covi, fino all'ot-
tenimento di nuove mosse e abilita,

ST —

NOMENO DA BARZ 0

Non poteva mancare un completissimo editor

i Oltre a poter essere "pimpate” a dovere, le Saranno presenti tonnellate di armi, ma potral
saranno tanti i parametri che influen-  per |a creazione del personaggio. Tra le nuove auto possono essere personalizzate in modo

personalizzarle finendo per “affenzionart!” a
zeranno le tue avventure a Steelport.  voci hgura anche || “Sex Appeal”... maniacale fino all'ultimo accessorio. qualche modello in particolare.

E quando il gioco si fa duro, si

puo rlcorrere a qualche chh.ca di a rumpdbl urlanti

e.in untrlpwnom :rulluﬁla
NOn esser

aints Ro
> din
menm ||=rhmd|v

rganica, valonzzam.‘ru crgnl el vmentn €0l
a:l esempio P'esplorazione del territorio cittadino.
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PIERCE

In omagglo al nuovo stile del
“Santi” se la vive alla grande,
alternando rapine con spot TV
delirant! e il lancio della sua
carriera di cantante.

]Ol-iNNYGAT

La vera star della gang, e I
collaboratore pil fidato del
tuo personaggio. La sua
tendenza a lasciarsi dietro una
scia di distruzione insensata lo
ha reso una star in citta.

SHAUNDI

Dopo le vicende del secondo
episodio e la salita alla ribalta
della gang, & diventata una
star TV con il suo show stile
“Gioco delle Coppie™.

DELA MUERTE

Ex compagno di ring di
Killbane, & stato tradito a
causa della natura paranoica
del suo ex collega e si & unito
ai Santi.

7IMOS

Idolo redazionale, Un “pimp"
vecchio stile che parla con
una vocetta esilarante, Ti
diciamo solo che lo dovrai
salvare da una carriera di

schiavo sadomaso...




PS3 | EIDOS/SQUARE ENIX AZIONE/AVVENTURA 2011

Dopo essere stata protagonista di videogiochi,

film e fumetti, per Lara Croft & giuntoil

momento di un restyling. Niente chirurgia

plastica o botulino, per fortuna...

ono trascorsi guasi 15 anni
s da quande Lara Croft fece

la sua prima apparizione
nel mondo dei videogiochi. Il 1996
volgeva ormai al termine guan-
do il teamiinglese di Core Design
presentd al mondo la sua nuova e
prorompente eroina inun'avven-
tura sviluppata per Saturn, PSo-
ne e PC. |l successo fu immediato
e, come accacde sempre in questi
casl, I'attivita di Lara si intensifi-
¢o e si diversificd su pid fronti. Tra
nuovi videogiochi pronti a con-
durla in qualsiasi zona della Terra

— e

dove fossero presenti pericoli e
tesori, una serie a fumetti (50 nu-
meri editida Top Cow tra il 1997 e
il 2005) e un paio di film interpre-
tati da Angelina Jolie, Lara & stata
una presenza costante nel mondo
dell'entertainment. Difficilmente
guesta tendenza si interrompera
a breve. Al contrario, il 2011 sem-
bra destinato a segnare una pic-
colarivoluzione in casa Tomb Rai-
der, con un ritorno al passato che
potrebbe reqalare molte sorpre-
se, arricchire la serie, e risolverne
persino alcuni problemi storici

Intitolato
semplicemente
Tomb Raider, il nuo-
vo capitolo della serie @ svilup-
pato ancora una volta da Crystal
Dynamics (che, ricordiamo, ha
preso il testimone da Core Design
nel 2006 con Tomb Raider: Le-
gend) e pud essere considerato
un vero e proprio “reboot” della A
saga di Lara Croft. Nessun riferi- i
mento alle avventure vissute nel
precedenti videogiochi di cul @
stata protagonista, quindi, ma un
vero e proprio ritorno alle origini

ma facendo tesoro dei pregi delle
migliori avventure deghi ultimi anni.

.
@ La Lara Croft del prossimoTomb Rafder
@ ben diversa dalla supereroina del passato,
Giovane, inesperta e vuinerabile, si trovera
colnvoita in un"avventura ricea di insidie.




ILuovo stile
graﬁco mostrera
& unaLara pil
vulnerabile,
segnata da
ferite, fatica

£ paura...

W Lazonac

A poche miglia di distanza dal-
la meta, un'improyvisa tempe-

itrale dell'isola lungera da rifugio, da punto di partenza
per lé varie missioni @ da “negozio™ in cui acquisire nuove abilita,

sl |a dura realta:

renza visi

rezza sin
realta

Lady Croft riprendera tut-
ti ali elementi che hanno reso
lebre la serie. La struttura

dig

sl stravolgimenti

= L
1l classn.o Valve vanta una fisica impareggiabi-
le. Tomb Raider promette di rendere altrettan-
to bene il comportamento di barili, casse o...
corpi spenzolanti.

L nrima parte del f'Hln nwshava il dum camming
- seguito da Bruce Wayne per diventare Batman.

Le fasi iniziali di Tomb Ralder racconteranno le
ofigini @ le prime avventure cii Lara Croft.

ubira clamoro-
ma saranng

Gli spiritosi mlllaqm di Nalhan Drake saranng
ripresi anche da miss Croft. Diverse situazioni
di gioco hanno non poco in comune con i ca-
polavori Sony.

sue capatita per portare a casa la peue{ iy

adottate tulu alcune moc

mbientato su una mistericsa
) delle coste glapponesi, in cul
Lara giungera dopd un rovinoso naufragio.

W Ned primi minuti ol gloco, Lara sl irovera alla ]
e, in sequenze che ci hanno ricordato a trattl un survival horr

ifiche ebbe poi evolversi in ma-

piu fluida, abbandonando

velli per dare v It‘ld una struttu-
ra piu libera e meno
su binari. La

et e oggetti

a sara volutamente limitata

rispetto al passato e, da quantc
abbiameo potuto vedere, com-
prendera inizialmente una pi-
stola, un arco e un picchetto
dautilizzare sia come arma da
corpo a he come ausilio
per le scala

In Assasslﬂ Creed H Fi BCLhID dﬂb"aqulta per-
mette a Ezio di vedere gli obiettivi evidenziati
su schermo. Lara sara dotata di un'abilita simile,
denominata “Istinto di sopravvivenza™

nasconde un'isola selvaggia in cui
misteri ed enigmi? Lni|
diverse fasidigioco.

1
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B Nel corso dell’avventura Lara incontrera altri
superstiti, tra cui Conrad Roth, capo della
spedizione e suo mentore nel corso del gioco.

i da fuoco
e narti ri-
guardo la natura dell'azio
ne: stando alle dichia-
razioni deali sviluppatari, le
munizionl non saranno infi-
nite come in pa
ratorie, di conver
tanera
“aggancia, sa
a piagatola

che caratterizzeranno

battimenti sono ancora piut-
tosto misteriose, mentre sono
interessanti le notizie fornite

in relazione agli enigmi. Tamb

in una caricatura dl se
st&ssa,luntana dall avventuriera delle origini,
Era guindi tempo di svecchiame I'mmagine,

Alcune Inguadrature di gl

Raider of

comples

rispetto al pass

deranno un atten
numerosi aspetti quali la pi
senza di acqua, la necessi
Iqur?

aiutata c
denomi into dl soprav-
vivenza”, il cul funzionamentc
analogo a quello dell’;
io d'aquila di cui sono
10 e Altair in Assassil
amite la pressione diun
o, 'immagine su scher

sono state <rud tE per

accentuare lasensazione di claustrofobia e di pericolo.

protagmlﬁe :ndlscussedegll
ultimi 15 anni di storia dei vi-

deogiochi. Partendo dal 1996,

data d'uscita del primo capito-

lo, la prorompente archeologa
ha visitato tutto il mondo vi-
deoludico, dal Sega Saturn alla
PS3, passando per GameBoy,
e persino DVD interattivi.

L'Onglne della sede,i possessori di
Saturn, PlayStation e PC incontrano
per la prima volta Lara e il suo mondo
ricco di enigmi e pericoli.

0 . RACROET]
A rnanche un anno dal Ia sua prima
avventura, Lara torna in azione inun
titolo arricchito da livelli pili corposi,
pil armi & nuove opzioni.

B Gl enigmi, d

elementi e rchiederanno Puso di Iuoco acqua e uggelt: vari per essere risolt,

Le meccaniche di gioco saranno ancora
una volta incentrate su sezioni platform,
risoluzione di enigmi e combattimenti.

cambierd improvvisamente
lasciando in toni di gri-
gio tutti gli element
50 rilie evidenziando in
giallo t
li. Questa Vra un ru
lo importante nelle sequenze
platform, numerose e spetta-
lari, che comprenderanno
sia momentiin cui si ha il com-
pleto controllo di Lara che si-
ni strutturate con classi-
ci "quick time event”, in cuila

—
ItI numeru dimes saggi SU S

pressione a tempo dei tastia
ara la differenza tl’ﬁ
avitaelamorte, L 0
v vata dalla visione rJ1 una
ma passeggiata nella giun-
gla e che il sistema di control-
lo offra maggiore liberta (ad
esempio nei salti, con la possi-
diindirizzare a placimen-
to la traiettoria) e che, proprio
per questo motivo, potrebbe
richiedere un breve periodo di
adattamento

»Sard Initaln aitast da prenm nm quEdc time

event e a qualche indicatare relativo agli oggetti con cui & possibiie interagire.

: ADVENIUR ARA CRUF |
Mantenendao il ritmo dl un' a.ruentura
all'anno, Lara si trova a vagare tra
America, Europa e il Pacifico alla ri-
cerca di antichi artefatti.

(M I H AST REVELATIC
Ambientata tra Cambogia ed Egitt
I2 quarta avventura di Lara Croft e
cordata soprattutto per il suo sor-
prendente finale.



Una delle componenti su cui
il team di sviluppo californiano
sta lavorando maggiormente &
I'impatto visivo. L'approccio gra-
fico utilizzato per questo nuovo
Tomb Raider & completamen-

te differente da quanto visto nei
precedenti capitoli, con ambien-
tazioni piu realistiche (grazie al
nuovo motore grafico, denomi-
nato Crystal Engine) e un look
dei personaggi decisamente piu
curato. Lara, pid giovane e all'ap-
parenza meno prorompente,
portera sul corpo i segni delle fe-
rite subite ed esprimera in modo
evidente il dolore, 1a faticae la
paura che prova in base a quan-

to sta accadendo su schermo. La
particolare cura posta nella rea-
lizzazione delle espressioni fac-
ciali e una regia che si avvale di
inquadrature dinamiche in gra-
do di amplificare |a sensazione di
claustrofobia e di terrore rendo-
no ancora pil evidente la direzio-
ne intrapresa e confermano come
questo nuovo Tomb Raider sara
decisamente pit “adulto” rispetta
al passato. Considerando quan-
to abbiamo visto a livello di am-
bientazioni e di character design,
& facile immaainare che anche

gli scontri saranno caratterizza-

ti da un taglio visivo pitt maturo e
meno “da fumetta”.

§ B Le sequenze action uniranno tradizione e
Innavazione, Le Fsidi salte, ad esempio, saranno
arricehite da un sistema di controllo pill permissiva,

Un saltu nel passato di Lara, con

AKKMNES

@ L'isola, owlamente di fanta
realmente esistente che
famoso Triangolo delle Bermude. Solo tra 1| 1952 e 11954, vi
5000 scomparse tre navi militari con 700 persone a bordo, f?@

, si trova in una zona
‘ama degna del pid

van!

DOMANDE
| SENZA RISPOSTA

I-mesi che precedono I'uscita di un gioco sono sempre costel-
~  |ati da dubbi e incertezze. Anche Tomb Raider ha dei “lati
- oscuri” ancora da svelare...

mesaranno strutturati i combattimenti?
odata la volonta di allontanarsi dallo schema ormai logoro
vecchl capitoli, che & sempre stato il vero punto debole
3, la scelta pill logica sarebbe seguire schemi da co-
ter vicini ai due Uncharted. La questione, pero, &
ettamente legata alla natura dei nemici che Lara si trovera
. ad affrontare, cosa che rappresenta di per $é un mistero.

\Chilseno)inemici sulFisola?

Buio fotale. Potrebbera essere naufraghi fuori di senno orga-
zzati in tribu, o indigeni. Quel che & certo, & che non man-
cheranno nemici pit organizzati, né animali selvaggi,

omewerra gestito I'approccio ruclistico/esplorativo?

i sviluppatoti hanno parlato della necessita di fare evolvere

|e capacita di Lara per sbloccare nuove aree o risolvera deter-

minati enigmi. Si trattera di qualcosa di simile al vecchio The

ngel of Darkness, 0'i “level up" si verificheranno in punti
specificl della vicenda?

In definitiva, quanto e stato
mostrato finora da Crystal Dy-
namics sembra un ottimo pun-

to di partenza per riportare Lara
nell'Olimpoe dei videogiochi. E an-
cora presto per esprimere un giu-
dizio definitivo, anche in conside-

arapresente qualche modalita multiplayer?
Negll ultimi mesi, sui siti specializzati nella ricerca di persona-
e sono spuntati alcuni significativi annunci di Crystal Dynami-
ot relaﬂ:lvi_«_ﬁla ricerca di un “multiplayer game producer e de-
~ signer”. Gli annunci specificavano che il personale avrebbe
preso pd‘sﬁ! alla lavorazione del reboot di Tomb Raider. Ov-
Jo studio non ha mai diramato commenti in propo-
0, ma considerati i precedenti di Uncharted 2e Lara Croft
d th ﬁard}'an of Light, Ia presenza di modalita multipla-
ya di un*?a?z%ualche natura non & da escludere.

razione del fatto che non esiste
una data d'uscita, ma sia le mecca-
niche di gioco (rivedute e corrette
rispetto ai precedenti episodi) che
la realizzazione tecnica (pil adul-
ta & convincente) sono due lunghi
e decisi passi avanti nella giusta
direzione. Con questo concetto in
mente seguiremo ogni sviluppo,
pronti a dedicare a Lara nuove an-
teprime e reportage. ©

B L'impostaziene di gioco e Fapproceio grafico
sembrano Indifizzare questa nuova avventura di
Lara Croft verso un pubblico pill adulto,

3 = |
Cnrsta1 Dynamlcs raccaglie Il testi-
maone da Core Design in questa av-
ventura che ha venduto oltre tre
milioni di copie.

ann capl:olo della serie ad ap-

prodare su PS2. Accusata dell'as-
sassinio del suo ex mentore, Lara
deve dimostrare la sua innocenza,

quattro avventure ambientate in
Italia, in Russia, in Irlanda e a New
York.

‘Jerslone rlveduta @ comztta del pn-
mo episodio, lanciata da Crystal Dy-
namics per festeggiare il decimo
anniversario della serie,

Caprtob hnale de!la Tamb Raider Trito-
gy (insieme a Legend e Anniversary),
caratterizzato dalla presenza di un
nuovo sistema di combattimento.
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QUANDO DIFFICILE NON E ABBASTANZA...

Il sequito di uno dei giochi pil apprezzati (e impegnativi) del 2010 sta per arrivare su PS3.
E noi ci siamo lanciati all’avventura insieme agli sviluppatori per scoprirne i segreti...

AVVENTURA/GDR  NAMCO BANDAI Wl OTTOBRE

utti i giochi di culto iniziano il loro
Tcammino tra le difficolta. E per

questo che diventano giochi di cul-
to. Ma quando si parla di un titolo come
Demon's Souls, che & diventato quasi un
simbolo del ritoro ai giochi impegnativi
di una volta, lo sviluppo tutto in salita, gli
ostacoli nell'imporre la peculiare strut-
tura di gioco all'attenzione del pubbli-
co e la vittaria finale degli infiniti premi
vinti sembrano guasi un segno del de-
stino, un parallelo beffardo. Ora Hideta-
ka Miyazaki, ex contabile approdato allo
sviluppo di videogiochi da appena una
manciata di anni, sta per portare su PS3
quello che, nonostante un cambio di tito-
lo causato dal passaggic da Sony a Nam-
co Bandai, e indiscutibilmente il secon-
do capitolo della serie. E in occasione del
Level Up, megaevento organizzato da
Mamco Bandai a Dubai, abbiamo avuto
modo di indagarne le novita insieme agli
sviluppatori...

PREPARATI A MORIRE

Quello che non i uccide, diceva Nietz-
sche, ti rende pit forte. Il problema & che
in Dark Souls, ancor pil che in Demon’s
Souls, a volerti uccidere sono gli stessi

sviluppatori. Kei Hirono, producer del ti-
tolo, ridacchia compiaciuto mentre il suo
collega, nei familiari panni di un cavaliere
in armatura, muore per l'ennesima volta
tritato da enormi lame. Nonostante I'ap-
parenza, perd, l'intento del team non &
far venire un esaurimento ai giocatori: il
ragionamento alla base del bilanciamen-
to di difficolta implacabile & che quanto
piu difficile & la sfida, tanto pil soddisfa-
cente diviene superarla. Il punto, spie-
ga Hirono con una efficace metafora ali-
mentare, @ “rendere il gioco pil piccante
possibile, ma senza arrivare a renderlo
immangiabile”, A confortarci riguardo i
criterl di bilanciamento del team sono i
“comandamenti di Miyazaki” per valuta-
re la correttezza del gioco nel confronti
del giocatore: “non si puod legare I'avan-
zamento solo all'abilita manuale™; “ogni
fallimento deve insegnare al giocatore
come migliorare”; “ogni problema deve
avere pill di una soluzione” e infine “bi-
sogna lasciar spazio all'imprevedibile”.
Un piccolo manuale di game design che
bisognerebbe distribuire a tanti, trop-

pi sviluppatori, e che hanno gia portato
il team a cancellare o modificare alcuni
passaggi che sforavano dal difficile nello

sleale, In una industria che spesso perde
di vista il concettostesso del videogioco
come sfida per abbracciare una fruizio-
ne quasi passiva, concetti simili suonane
quasi rivoluzionari.

BELLO DENTRO
Se la grafica non proprio “spaccama-
scella” di Demon’s Souls si spiegava con
il budget del gioco e il ritardo con cui
& arrivato in Occidente, in Dark Souls il
punto sembra essere puramente “filoso-
fico”. Pil che sull'impatto spettacolare,
gli sforzi del team si sono infatti concen-
trati su aspetti come la caratterizzazio-
ne delle ambientazioni, I'aumento dei
dettagli, e sulla creazione di un mondo
di gioco privo di separazioni arbitrarie.
Con risultati pregevolissimi. L'art direc-
tor Makoto Sato @ riuscito nella non fa-
cile impresa di dare agli scenari un mini-
mo di varieta cromatica senza snaturare
I'atmosfera vagamente malsana del gio-
co, con segrete ricche di dettagli e fonti
di illuminazione, castelli in rovina bagna-
ti dalla luce arancione
del tramon-
to e, di

1In S¢

SCAnAr
dietro ogni

angolo, E spesso sotto forme molto meno
ovvie di una enorme lama a pendolo.
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0, bisoanera calcolare
oani schivata e ogni colpo alla
perfezione per sopravvivere,
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0 TRADIZIOIIE E [INOVAZIONE

- Malgrado la struttura di base, le atmosfere e |a filosofia di gioco siano innegabil-
mente le stesse di Demon'’s Souls, il titolo non si fa mancare scelte di rottura ri-
Quello che non  spetto al suo “prequel spirituale”. Niente, perd, & stato deciso per pura sete di
ti uccide, diceva novita. Ogni camblamento ha Il suo posto all'interno delle meccaniche di gioco,

Nietzsche, ti rende
piti forte. ll problema @
e che in Dark Souls,
ancor piliche in
Demon’s Souls,

a volerti uccidere '

| AMBIENTAZIONE

: sviluppatnri.. ’ m Boletaria era I-M:Ll?.-m H Ogni ambientazione &

composta da un Hub centrale, il Nexus, parte di un mendo unico, e potrai passare (a
dal guale raggiungere singoli livelli. tuo rischio) da una all'altra senza caricamenti.

[DEMON'S SOULS [TIFISTTPFIEN DARK SOULS [VEPTTIS R TR
‘World Tendency, I'altro ai Black Phantom, accentuata, pil boss, e non potrai fidarti
@ tanti duelli contro boss rocciosi. ciecamente neanche dei twoi compagni...

- "1_': 4 s _\ﬂ-;‘:_\ r £ - e
- FIETGEIEE IR Azione cooperati-  IBYN:T. @11 Le meccaniche online
- vaper sopravvivere agli scontri pillintensi,  sono state amicchite incorporandovi
~ e duelli occasionali contro gli “invasori®. elementi tipici delle quest secondarie.

‘ PERSONALIZZAZIONE

1a classe Nobile con
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slamn dire che si trattera ﬁmtﬁm
che online con gli altri giocatori. Attorno ai fuochi,
avventurieri potranno trovare per un po' il calore & |
luce ristoratrice in un mondo avvolto dalla nebbia
dall’oscurita, Un'altra feature, che non sappiamo anc
ra bene neanche come chiamare, & relativa al contra
o giuramenti di lealta, che saranno la discriminante
meodo in cui il giecatore vivra il suc ruolo nel mendo di
gloco. Questi determineranno il comportamento del
giocatore relativamente agli altri avventurieri online u’;’l
se, incontrandoli, sarai loro rivale o loro alleato. &

XA

PG: Uno degli elementi pil: particolari di Demon’s
Souls era sicuramente la World Tendency. C'&
meccanica altrettanto importante in Dark Souls? -
no proprio i contratti a determinare I'allineamento del |
‘giocatore?

[HHE La World Tendency & stata eliminata, Per quanto |
non si possa entrare nel dettaglio, posso dire che si, sa-
ranno i giuramenti, o contratti, a determinare gli aspetti
“role play” del gioco. Non si tratta di una cosa che ne
ticalchi le meccaniche ma si, funzionera in modo simile’
alla World Tendency. \

B

|PG: Pud illustrare il funzionamento della magia?

[fHE Al momento tutto cid che abbiamo mostrato sono
poche magie d'attacco, come la sfera di fuoco,

e altre magie come quelle di trasformazione, in grado
di mimetizzare il giocatore trasformandolo in un og-
getto o donandogli una pelle di metallo. Facendo un
paragone con Demon’s Souls, abbiame quasi raddop-
piato il numero di magie, e con esso abbiamo accre-
sciuto anche la varieta.

PG: Torneranno le scelte relative ai personaggi se-
condari, come Ostrava in Demon’s Souls?

[{IHE Sicuramente si, visto che si trattava di un elemen- k: gy
to altamente caratterizzante del gioco. Ci sara molta P
interazione con gli NPC, e in base al proprio comporta- "
mento si verificheranno conseguenze diverse nel corso .
del gioco.

PG: Diceva che il numero di ma- =
gie & raddoppiato: e riguardo
Fampiezza del gioco?
e s, relativamente ai sin-
goli elementi, si. Abbiamo qua- =
si raddoppiato armi, ogoetti, ar-
mature... tutto. C'e pil varietd, e
di conseguenza ci sono pill modi
in cui il ciascuno pubd
“giocare di ruolo”,
In termini pura-

mente di gioco,
non si arriva al
doppio ma c'é
stato un note- T
vole incremen- "
to anche i.

@ | hoss non sano | sali ad aver guadagnato in mobilita. Fortunata-
mente, potrai scalciare | nemici pits intraprendenti git dalle scale,

B |l level design del gioco semibra spesso essere isp:ratn dal pﬂndpil
“falli gioire per un secondo, poi ucadili®. Occhi aperti, sempre.

al gioca

: e re in date
he le impugna fa possibilita di
fireball

£) tanto in tanto, persino qualche

rasserenante passaggio nel ver-
de degli alberi. | singoli scenari,
peraltro, sono tutti parte di una
singola, enorme ambientazione
esplorabile senza alcun carica-
mento; guardando da una collina,
vedrai in lontananza paludi o for-
tificazioni sapendo che prima o
poi tocchera attraversarie. Inalte-
rato lo stile inimitabile del design
del nemici, che reinterpreta con la
sensibilita glapponese persenaggi
cardine del fantasy occidentale. |
risultati sono da brivido, come te-
stimonia I'incontro con un Mimic,
ovvero una creatura che si mime-

tizza come un appetitoso scrigno
da “lootare”. Dopo averlo aperto,
una lingua serpentina guizza fuo-
ri, e tira il cavaliere dentro per di-
vorarlo. Dopo essersi divincolato,
il cavaliere riordina le idee per un
secondo. Pessima idea. In un mo-
mento al tempo stesso inquietan-
te e surreale, lo scrigno si alza su
sproporzionati arti scheletrici, e
tira fuori braccine rachitiche. Per
un secondo interminabile, il cava-
liere rimane impletrito davanti a
un “coso” indefinibile che sfiora I
soffitto della segreta ed & inten-
zionato, manco a dirlo, a mangiar-
lo. Da brividi,

FRATELLI IN ARMI

Ancora una volta ogni scontro,
dalla battaglia campale contro un
colosso di metallo alla rissa con-
tro un gruppo di uomini serpen-
te, andra affrontato con la co-
scienza che e questione di vita o
di morte, Per sopravvivere dovral
calcolare ogni mossa, ogni schi-
vata, con la massima attenzione,
secondo i dogmi dello “Strategic
Swordplay” illustrato da Hirono,
Questo & tanto pil vero percheé

i nemici, stavolta, non staranno
buoni buoni a prendere Soul Ar-
row nella schiena. Come dimo-
strato da un enorme minotauro
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il b i ook agh, : ' s & , #! 5 S| POTRA USARE LA MAGIA FUORI DAl COM-
: "rso-n:I: E: I§ ::JIH & originali & :n'.-f-n:';;; : B f / ; i#} i BATTIMENTI, AD ESEMPIO PER INTERAGIRE

b g e Lt [ CONLOSCENARIO AL FINE DI ESPLORARLO?
72 Hirono non & sceso nel dettaglio, limitandosi a
rispondere che “tra le magie ce ne saranno di-

verse utili al di fuori delle battaglie”.

IN COSA CONSISTE LA MECCANICA DEL “CON-
TRATTO"” O “GIURAMENTO DI ALLEANZA"?
Sappiamo solo che funzionera in modo simile alla
World Tendency. Secendo Hirono, guardando con
attenzione il trailer vi si possono trovare abba-
stanza indizi da arrivare pia o meno al funziona-
mento di questa meccanica, e al modo in cui cia-
scuno interagira con gli altri giocatori.

- S| E ACCENNATO ALLA POSSIBILITA PER IL
. PROTAGONISTA DI DIVENTARE UNO ZOMBIE
. O UN MOSTRO SE LA SUA SANITA MENTALE SI

~ DOVESSE DETERIORARE. IN CHE SENSO?

Qui la faccenda si fa davvero fumosa, Mivazakiha
parlato di questo aspetto come di uno dei temidi %
- fondo del gioco, ovvero I'impossibilita di sconfig-

* gere la morte. Come tutto questo andra a influire

che, irritato da una fireball sul APRITE IL FUOCO che abbiamo un attimo di tre-
cranio, ha rincorse il protago- Grande importanza verra rivesti-  gua dalle battaglie che i atten-
nista per lo scenario con capar- ta dai fuochi da campo, che fa- dono. Che Dark Souls abbia gia
bieta a dir poco diabolica. In ranno le vecl del Nexus del pri- tanto da dire a distanza di mesi i L SISTEMA DI POTENZIAMENTO DELLE ARMI V
situazioni come queste, I'asso mo capitolo. Oltre a fungere da  dall'uscita & un indizio significa- MODIFICATO PER RENDERLO PIU CHIARO?
nella manica sara rappresenta-  hub per le funzionalita online e tivo dello spessore del titolo. Le on abbiamo avuto esplicite conferme in pro
to dalla collaborazione degli al-  da save point, quest! permet- qualita di Demon’s Souls sono ‘ma il fatto che Miyazaki abbia ind

tri giocatori, ma tieni sempre gli  teranno ai giocatori di riempire ancora tutte I, e altro & stato ni pr 6's‘ato'§nme la vaghezza di questo
occhi aperti: il tuo compagno le loro fiaschette di ES, sorta di aggiunto, con un lavoro atten- = fosse swon;p’-!ni ﬁpl& grosse m‘“ I
d'armi potrebbe aver ricevuto la  mana che sostituisce le vecchie  to e appassionato. Consideran- 4 = -
missiong di piantarti un coltello erbe curative. Secondo modalita  do come i nuovi elementi di gio-
nella schiena per sottrarti anel-  non ancora precisate, un gioca- co siano tutti da chiarire, il titolo
lo magico appena trovato. Non tore connesso online potra crea-  ha un potenziale mostruoso, che
molto cavalleresco, ma sicura- re un fuoco da campo per i suoi non vediamo I'ora di scoprire
mente intrigante... “compagni di avventura”, affin- nei prossimi mesi. @ %

3 fiaschetta dl
a delle erbe
chiarite

5, Come questi giga
ommita di un forte in rovina.

! M e R TR

: HARDCORE [IISIDE
_'r-'::r""-&l‘m §

e ' % B T
i -

- vello di difficolta medio si abbas-
~5a sempre pil e i tutorial vanno-
. Vviaviadilagando da pochi minuti
. Iniziali a svariate ore (vedi Final
" Fantasy X, i titoli che condivi-
i Lgpnognupumﬂ%b&&l:w ) - L
| fia di base si contano sulle dita di R, B
} amano. Non & questione di dif- SRS ?NWrﬂr'i a8
olta, ma di mostrare il vero vol- - jiNyA GAIDEN SIGMA 2 La suafiiosofiae  SUPER'STARDUST HO! i re incontras- | BLAZBLUE: €S A aifferenza del pid access-
wgm mha'ﬂ'ﬂ' disposto ben riassunta in una frase sferzante di Tomonobu tato dello sparacchino lisergico-punteggistico. bile Street Fighter IV, Blazblue mostra il 5uo vero
si alla prova e ad accetta-  itagaki: “in Devil May Cry, i nemici sono li per farsi  Padroneggiato il suo peculiare sistema dl gio- volito solo ai pochi in grado di entrare in sintonia
da cercare. uccidere. In Ninja Gaiden, sono li per uecidere te®. co, I'azione cambia completamente volto. con le sue profonde e complesse meccaniche.,

e T
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Dragon Ball Project A
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NAMCO BANDAI SALE DI LIVELLO E PRESENTA | GIOCHIIN ARRIVO...

DUt 0L

Dohbianm ammetterlo

in un posto incredibile
come il resort Madinat Jumei-
rah, in cui Namco Bandai ha
organizzato la presentazione
della sua line up autunno-in-
verno, non & stato facile pen-
sare sui giochi. Con uno sforzo
sovrumano di concentrazione,
e facendo appello a ogni on-
cia di senso del dovere, abbia-
mo dribblato spiagge e parchi
acquatici a disposizione degli

re di titolo, dallo sparatutto al
gioco di corse, dal picchiadu-
ro all'action game, fino al GdR,
Della maggior parte dei titoli
leggerai nelle prossime pagi-
ne, mentre del “piatto forte”
dell’evento, lo splendido Dark
Souls, puoi scoprire tutto nel
reportage a pagina 16.
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B Le battaglie del gioco si svelgono non pili in scenari Inventat],
ma in luoghi reali come I'Africa, la Russia o la stessa Dubai.

-

mo e ¢

mbra aver trovato il

maodo di rendere le schermaglie aeree in
maniera credibile e spettacolare.

Gli aerei Namco tornano avolare
ACECOMBAT.
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Dopo un lungo periodo di silenzio, la serie di simulatori di volo arcade
pili decorata su console torna con un titolo promettentissimo.

el 2015, una ribellione in Afri-

ca costringe le Nazioni Uni-
te a inviare la task force del 108"
Squadrone, comandato dal Colon-
nello Bishop. Durante la missione,
perd, una squadra viene investi-
ta da una misteriosa luce abba-
gllante... Tra la concorrenza, da
HAWX a IL-2 Sturmovik, e la per-
dita degli stimoli creativi del team
di sviluppo, Ace Combat sembra-
va destinato al dimenticatoio. Ne-
gli ultimi mesi, perd, Namco ha
riportato la serie al centro della
sua line up con un titolo che pun-
ta a essere il trampolino di lancio
per la conquista di nuovo pubbli-
co. L'approccio @ iper-realistico,

e, da vlclno. mena piatti ¢ piG detta
rispetto alla media dei titoli del genere.

e si riflette nella scelta di abban-
donare improbabili scenari fitti-
zi per mettere in scena il gioco

in luoghi come Dubai, la Russia,
o le zone pili irrequiete dell’Afri-
ca. Questa scelta si riflette nella
giocabilita, con I'implementazio-
ne del sistema Close Range As-
sault: in pratica, posizionandosi
in coda a un nemico e attivando
questa modalita, il gioco “bloc-
chera" le posizioni dei due aerei,
garantendo al giocatore una sorta
di “cruise control”. L'aereo nemi-
co non esplode in una fiammata:
viene sguartato spandendo me-
tallo contorto, olio e quant’altro
in giro. Quanto detto, peraltro, si

applica anche ai bombardamen-
ti a terra (la modalita “airstrike
mode”): il gioco prende il coman-
do di alcuni parametri di volo, la-
sciandoti libero di concentrarti
sulla distruzione. | gioco si fa ap-
prezzare per la qualita della rico-
struzione degli scenari, basata,
oltre che su foto satellitari delle
quali il team vanta la precisione,
su un generoso uso di peligeni
per le strutture. Le missioni a bor-
do dei jet si alterneranno ad altre
in cui sarai ai comandi delle boc-
che da fuoco di un bombardiere, e
a una varieta di missioni che ti ve-
dra a bordo di elicotteri da guerra
come il classico Apache. O

5
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oy, detto “lo sgualo™
@ frontale del suo

cacda, sara il tuo nnnt:pae avversario
nel nuove capitalo di Ace Combat.
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Hisaharu Tago, Producer del Project Soul, sul
sistema di combattimento e molto altro...

PlayGeneration: Nel corso della presentazione, ha men-
Zionato che la sua intenzione e di rendere il sistema di
combattimento pil “veloce e accessibile™. | nostri letto-
ri, & in generale i fan dei picchiaduro, hanno preso la
cosa come se avesse detto “questo gioco non é per
voi". Vuole articolare I'affermazione spiegando se, e in
che modo, si trattera di un vero SoulCalibur?

Beh, il progetto di un nuovo SoulCalibur
[ nato dai fan e per i fan. Per questo abbiamo rimesso
insieme il team Project Soul. Partendo da questa pre-
messa, non dimenticheremo certo i fan del genere but-
tando via tutto quanto costituisce il cuore di SoulCali-
bur. Questo non accadra. Lo stile doveva essere piu ve-
loce per un semplice motivo: la velocita & diventata una
delle caratteristiche fondanti del genere. Se si vanno a
vedere tutti quanti i picchiaduro usciti dopo SoulCalibur
1V, si notera che sono tutti pil velodi, e il titolo cui stia-
mo lavorando deve necessariamente essere all'altezza
degli standard attuali. Questo perd non vuol dire che ab-
biame intenzione di buttare via tutto quanto rende la
serie speciale. Sappiamo che i fan sono molto legati al
sistema di combattimento della serie, e non li tradiremo.

diverso dai precedenti Qm'ge Racer.

[ ps3 Wnanco Banpal fcuina f 2012

IOLCENRALER"

Riiiiiiidge Racer? Non esattamente: lo spin-off tatgato Bugbear segna
una rottura nettissima con il passato della serie...

\
llIIIllllllIHHIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIHIIHIIIIH“\\

IIIIHIIIIIIIIIllIIIiIlHIIHIIlIIIIIIIIIIIIIIIIIIHIIIIIIIIIIIIIHIIIIII![IIIIIII[IIIIIIIIIIIIlllII L

ffidato da Namco Bandai al team finlandese ri, probabilmente riferite all'online. Nel corso della

Bugbear, gia responsabile della serie di ra- presentazione ci & stata mostrata una delle modali-
cing game “a tutta sportellata” Flatout, il prossi- ta di gioco, chiamata Crash Race. Mentre apprezza-
mo Ridge Racer sara ambientato nella citta fittizia vamo le somiglianze tra I'impatto grafico del gicco
di Shatter City, un mix tra Chicago e New York, che e lo stile di Burnout Paradise, Laakso ha approfit-
ospita zone molto diverse tra loro, da periferie di- tato di una curva per mostrare la bonta del motore
sastrate a zone commerciall. Se un tempo Ridge fisico: eseguendo quello che é difficile non chiama-
Racer era il simbolo della guida spensierata, oggi re takedown su un avversario, questi si & schian-
la serie & stata ampiamente superata dall'agguer- tato contro lo scenario distruggendo un murc e
rita concorrenza. E l'inedita partnership alla base spargendo detriti in giro. A questo punto, Laakso
di Unbounded portera, da guanto abbiamo visto, ha derapato per un paio di curve, caricando una
a uno spin-off che con la serie ha poce in comune, barra “rage” e causando la comparsa, su un edifi-
al punto che il finlandese Joonas Laakso € parso cio in lontananza, di un vistoso simbolo di pericolo.
in difficolta quando gli & stato chiesto di precisare  Questi simboli, un po’ come in Split/Second, pos-
dove diavolo fosse, il Ridge Racer del titolo. Con- $0no essere usati a proprio vantaggio, accedendo
trariamente a quanto ipotizzato, le meccaniche non  a scorciatoie, o per ostacolare i concorrenti. Inoitre,
sono free roaming, ma basate sulle classiche corse,  ogni passaggio attraverso una zona preclusa dello
che abbracceranno “dozzine di circuiti, in migliaia scenario apre nuovi percorsi e modifica il tracciato
di citta”, secondo le dichiarazioni degli sviluppato- in modi diversi. ©

PG: Sappiamo che la risposta diplomatica sarebbe quel-
la di dire “sono tutti altrettanto Importanti”, ma se do-
vesse indicare quale dei capitoli recenti della saga rap-
presentera la direzione verso cui vi muoverete, in termi-
ni di sistema di combattimento, cosa direbbe?

Esiste un “cuore” del sistema di gioco che & rimasto
invariato in tutti | capitoli, da Soul Edge in poi. Su di esso
si sono andati a stratificare cambiamenti su cambiamen-
ti, e quello che stiamo facendo al momento @ sottoporre
questa montagna di roba a un attento esame, valutando
cosa deve rimanere e cosa verra cassato anche in base
alle preferenze di giocatori.

PG: All'interno dell'evoluzione della serie, che posto
avra la modalita Storia? In titoli come il recente Mortal
Kombat riveste un ruolo molto importante.

[...] La serie @ sempre stata molto attenta a questo
aspetto, e ha sempre offerto un ricco background narra-
tivo con personagai dalla storia molto articolata. [...] In
SoulCalibur V vorremmo potenziare gquesto aspetto,
dato che | giocatori vorranno sapere di pil delle vicen-
de dei nuovi personagai. Il protagonista, come annun-
ciato, sara Patroclos, e sara il perno di una
storia che coinvolgera

tutti gli altri personaggi
della serie. [...]

.a-ft_ada da S,cl u!-'Secand a
Burnout Paradise.

j “l\ PG: Sara anche
: possibile modifi-
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care i personaggi
4 storici, oltre che
Pl quelli originali? ‘
g F Si, potrebbe es-
V serci la possibilita di
personalizzare alcuni

a]

aspetti dei personaggi prin-
cipali, ma non quanto i per-
sonaggi creatl da zero,
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anno invaso la terra. Combattili con le loro
ntamente le avvertenze.

razie a delle armi chiamate GravLink, in gra-

do, appunto, di controllare la gravita, i catti-
vissimi Lutadore hanno ridotto I'umanita in schia-
vitd e le citta in rovine fluttuanti. Sei mesi dopo
il primo scontro, David Russell e Leo Delgado,
due ex poliziotti, evadono da un campo di prigio-
nia prendendo in prestito due di questi aggegai,
@ s preparano a rendere il favore ai genericissi-
mi alieni. Inversion non & “uno sparatutto alla Ge-
ars of War". E praticamente Gears of War, con
gualche spunto preso da altri titoli e una singola
“gimmick” a tentare di tenere insieme il tutto. Pil
che attorno alle armi, peraltro piuttosto anonime,
gli scontri ruotano infatti attorno all'uso del Gra-
vLink. Premendo uno degli stick, il marchingeano
puo cambiare la modalita d'uso tra bassa gravita
(energia blu) e alta gravita (energia rossa). Come
intuibile, la prima spara bolle di energia che fan-
no fluttuare oggetti e nemici nel loro raggio d'im-

patto, mentre la seconda inchioda i nemici al sue-
lo o causa il crollo di strutture ed edifici. Sembra
interessante, ma da quanto abblamo potuto ve-
dere I'idea & stata male amalgamata all'azione,
con usi limitati al bloccare | nemici per riempirli di
piombo e all'ovvio lancio di oggetti. A vivacizza-
re il tutto dovrebbe pensarci la struttura dei livel-
li, punteggiati di anomalie gravitazionali in forma
di aloni blu, e di zone in cui la gravita & completa-
mente impazzita. Di queste ultime abblamo avuto
solo un assaggio sul finire della demo, e sembra-
no essere una variazione sul tema delle fasi a gra-
vita zero dell'ultimo Dead Space, ma da guanto
visto | cambi di piano avvengono sempre e solo
lungo percorsi prestabiliti. Precisando che a livel-
lo tecnico Inversion non @ affatto male, la nostra
prima impressione non pud dirsi particolarmente
positiva. Certo, il gioco & atteso solo per febbraio
2012, e c’& tempo per affinare il tutto... ©

® |l Gravlink & il fulcro delle meccaniche del gioco. Usalo per far
fiuttuare gli oggetti, renderli pid pesanti, e... um, e basta.

Gli alieni ricordano molto
quelll di Gears of War. Uhm

\‘m
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TALES OF GRACES F

NAMCO BANDAI Ml GDR J§ DA DEFINIRE
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Dopo una attesa sembrata eterna, finalmente un
titolo della serie Tales of arriva in Occidente su
P53, Si tratta di Tales of Graces F, del quale ab-
biamo apprezzato il sistema di combattimento
(vicino a quello di Tales of Vesperia) e la storia,
che arricchisce guella della versione Wii del gioco
con nuovi personaggi ed eventi. ©

NARUTO SHIPPUDEN
ULTIMATE NINJA IMPACT

| P53 l nanco BANDAI W AZIONE J SETTEMBRE

Delusione totale per I'annuncio legato a Naruto, rela-
tivo a un nuovo titolo PSP. Cyberconnect? sembra es-
sersiispirata a Dynasty Warriors, con tutto quanto ne
consegue in termini di varieta e profondita dell'azione.
A spezzare le battaglie contro orde di ninja-cloni sa-
ranno solo gli scontri con i boss, simili a guelli di Ulti-
mate Ninja Storm 2. ©

DRAGON BALL
PROJECT AGE2011 |

NAMCO BANDAI AUTUNNO

Nel carso deli'evento & stato annunciato un nuovo pic-
chiaduro dedicato a Goku & Co. Contrariamente a
guanto ipotizzato in un primo momento, non si tratta
della conversione del coin-op in uscita in Giappone, ma
di un titelo nuovo, che punta molto sulla distruttibilita
degli scenari e su un sistema di controllo rinnovato, vi-
cino a quello della serie Tenkaichi. © |

~~SApie
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SUPEREROE O CRIMINALE: ATE LASCELTA

"

Cole MacGrath, il supereroe
combattutotrail beneeil |
male, torna protagonista

di una nuova, elettrizzante
avventura.

AZIONE/AVVENTURA | DISPONIBILE

viluppato dagli stessi autori di Sly Racco-"
s on, inFamous e stata una delle pil bell#

sorprese del 2009. Un successo ottenuto®
grazie al dinamismo dei combattimenti, esalta-
ti dagli ampi scenari urbani, e a un’interessante
premessa narrativa, che vedeva un semplice-fate=-
torino, Cole MacGrath, entrare in possesso di su=
perpoteri elettrici in seguito a un violento cata-
clisma dall’origine sconosciuta. Nel rispetto della
prima legge del mondo dei fumetti, “da grandi”

U ABBIRMI] lHBﬂHTRﬁTi! o

Abblanh_ avuto modo di .:ru\-arv




ncrulagonlstn & ancora una volla Cole MacGrath,
| La storia porta avanti gli eventi narrati nel prlmo

L &

poteri derivano grandi responsabi-
Ilti! il glocatore aveva la facolta di
;sceglierd se mettersi al servizio del-
ione o se cedere alla sete
i@ e distruzione.

anZa di due anni dall'uscita
del Drl gplsodlo Sucker Punch
e chi ala bissare il successo ot-
tenuto, tentando al contempo di
fcotreggere i peccati di gioventi di
~inFamous, come la ripetitivita dei
nernlcr ng scantri con i boss tutt'al-

_to'che memecabili e la lentezza de-

ali spostamentiailinterno della cit-
ta; che si risolveva solo dopo aver

shloccato determinati poteri. Pro-
blemi ben noti agli sviluppatori di
Seattle, che hanno lavorato dura-
mente per rimed|are agli stessi e
confezionare un seguito di primis-
simo piano.

Il giorno della Bestia
Il prologo di inFamous 2 si riallaccia
al sorprendente finale del prequel,

e mette Cole a confronto con la Be-
stia, una creatura di devastante po-
tenza che solo il superfattorino & in
grado di fermare. In realta, la spet-
tacolare sequenza iniziale del gio-

Py
co, degna dei migliori incipit di GM

of War, segna la disfatta del prota-
gonista. L'eroe & costretto.a ripa-
rare verso la citta di New Marais,
dave si nasconde il segréto che gli
permettera di acefescere i propri
poteri e combattere alla parj contro
la sua nemesi.

Come agcadeva gia a Empire City,
poug_llﬁggirarti per gli scenari libe-
ramente, sbloccando in successio-
ne leitre aree principali della citta.
New Ma'?'als tuttavia, offre una va-

rieta di amblentl decisamente mag-"-
giore rispstto alla monotona Empj- @

Alcuni eranc gia uresenl. nel
prequel, ma non mancharanno novita e sorprese.

UNA NETTA
EVOLUZIONE

Nonostante il successo di pubblico
e di vendite, il primo inFamous non
era esente da difetti, puntualmente
migliorati da Sucker Punch in questo
seguito,

rendendo gl spostamenti
nu'.i Ora dl'ipnnﬂ in dal p.'1"

Dnl pu:
maito pi

dl varieth Hull } (hn"
vedere con Naw Marais, Ispirata a New Orleans,
che sfoggia un'identita unica e un notevole
numero di ambientazioni ben differenziate
tra loro

3. |l seguno lo supera
nettamente gram a una massa in scena
sontuosa, Con piu nemici su schermo, scanari
interattivi e modelli maggiormente dettagiiatl.
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B Nix & una delle due coprotagoniste. Possiede poteri
legati al fuoco, che otterrai alleandoti con lei.

B 2 varieta del nemici & magalore rispetto al passato,
tra miliziani, mutanti, soldati di ghiaccio...

EDIZIONI
SPECIALI

Nei piani di Sony, il lancio di
inFamous 2 riveste un ruolo di grande
impaortanza strategica. Per questo
sara accompagnato da iniziative
speciali degne delle pil importanti
saghe dell'azienda, come God of

War o Killzone. Potrai scegliere

tra un bundle con la console, due
diverse edizioni speciali (una con
copertina in 3D lenticolare) o una
confezione che include un Dual Shock
3 personalizzato.

ncluide una
¢, una borsa a tr nlia un albo a Iume-'r'h
la colonna sonora del gioco e interessanti
contenuti scaricabili (tra cul alcune skin per il
protagonista). Costera circa 130 euro.

La scelta trail beneeil male, oltre a modificare i poteria

disposizione, avra importanti ripercussioni sullo sviluppo narrativo.

@re City. Visiterai il quartiere di Ville Cochon

(dove risiedono i cittadini pit agiati e abbon-
dano i locali per adulti), Ascension Parish (i
pericolosi bassifondi), le piantagioni (una re-
gione paludosa popolata da mostri mutan-
ti), il cimitero di St. Charles e tanti altri scor-
ci non meno affascinanti. La citta é ispirata a
New Orleans, con cui condivide un’atmosfe-
ra magnetica, fatta di commistioni di culture
diverse, magia e mistero. Gli scenari garanti-
scono una maggiore interazione, con interes-
santi ripercussioni sui combattimenti, come
la possibilita di eliminare interi gruppi di ne-
mici seppellendoli sotto porzieni di edifici.

Una citta sprofondata nel caos

Appena giunto a New Marais, I'accoglienza
non sara delle migliori. La citta @ sprofonda-
ta nel caos e I'unica autorita rimasta @ quella
di una milizia privata che controlla le strade
con la forza. Il loro leader, il magnate Joseph
Bertrand, ha dato ordine di eliminare chiun-

& convinta che
il gioco possa
fare da traino
alle vendite di
PlayStation 3,
maotivo per cui
lancera questo
pack dedicato a
inFamous 2.

que sia sospettato di essere un mutante, e
Cole non pud che essere il primo della Ilstaa A
Fortunatamente poltrai contare sull'appog-
gio del tuo vecchio amico Zeke, cui si ag-
giungeranno due nuove conoscenze, Kuo e
Nix. La prima pud controllare il ghiaccig e
rappresenta la “coscienza erpica” di Cole.

La seconda, decisamente pil ribelle, intende
sfruttare i suoi poteri legati al fuoco per ven-
dicarsi di Bertrand, anche a costo di sactifi-
care i civili. Pils volte, nel corso della storia,
potrai scegliere se adottare i metodi etici di
Kuo o quelli meno ortodossi di Nix, e decide-
re con quale delle due coprotagoniste fonde-
re i tuoi poteri. Il sistema di karma ripropo-
ne la struttura introdotta nel primo episodio:
adottando una condotta eroica o malvagia
accumulerai punti esperienza per il rispetti- =
vo orientamento morale, sbloccando fuovi
poteri. La scelta avra precise conseguénze E'*'
sul tuo stile di combattimento, poiché I'ot- =
tenimento di alcuni poteri preclude la pos= ﬁ

Scarcaddli {
aggiuntive

un potere speg

una versione dorata
dell’ Amplificatone).



della scelta b rendera un
tua disposizione,

abbe includere diversi finali, legati
compiute e alle alleanze stipula-
'so passo in avanti rispetto al fi-
naie Unigo, Ma vissuto da due punti di vista
dtfl’e }.Iel primo capitolo. Molte novi-
t_.’a riguardano i superpoteri. A inizio avven-
f“i:ﬁra disporrai di buona parte delle abilita
~ottenute in inFamous. “Non avrebbe avu-
fo senso dove? riapprendere poteri di cui
_ Cole era glaentrato in possesso nel prlmo
episodie!, spiegano gli sviluppatori. E mol-
to-probabile, pertanto, che fin dal princi-
pio sara possibile scivolare sui cavi dell’alta
tensione e sfruttare le spinte statiche per
— planare da un tetto all’altro, due abilita fon-
'ﬂamentali per velocizzare gli spostamenti
, dll'interno della citta.

. perpoteri in evoluzione
" 'Avrai a disposizione un totale di sette grup-

a variante eroica e una mal-
iprocamente esclusive. |

o :
- [

B Kuo & I'altra coprotagenista. Seguendo i suoi £
consigli, potrai accedere ai suoi superpoleri di ghiaccio.,”

pil spettacolar| sono I'impulso cinetico, che
permette di scagliare auto e oggetti con-
tro | nemici, e il vortice ionico, che genera
un micidiale tornado elettrificato. Tra tutti
spicca I"amplificatore, un'arma da mischia
creata da Zeke che convoglia i tuoi poteri
elettrici all'interno di rapidi fendenti e brus
tali colpi di grazia. Ma tutto questo n_gqi!
nulla se confrontato al numero e al.l_a_'_;béri—
colosita dei nemici contro cui dovrai com-
battere. | soldati della milizia, i mostri delle
paludi e i giganteschi boss finali mette-
ranno a dura prova i tuoi superpoteri. E su
tutto incombe la minacciosa presenza del-
la Bestia, che scandisce gli eventi del gio-
co con la sua lenta ma inarrestabile marcia
verso New Marais, Altrettanto sorprenden-
te e il comparto grafico. Cole combatte,
si arrampica e scaglia automobili con-
tro i nemici con grande fluidita. Lo
schermo & continuamente in-

vaso ca esplosioni, civili che

fuggono terrorizzati e orde

di nemici che confluisco- >
no da ognl direzione.
La messa inscena e @

e & diventare abbast
mbattere alla pari
reatura, la B

potente da poter
a devasta

is di wna nuova arma,
I'"Amp ore, utile negh
scontri corpo a corpo.

W snfluenzera l'epilogo
= dell'avventura,
S
La condotta che decide-
ral di seguire determi-
nera i poteri cui potrai
accetere, a discaplto di
altei.| Iltuo nﬂer.iamenta
Karmico saré Iega!oa (i

PlayGeneration |27
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B |l gioco includera due finali differenti, legati
all'orientamento karmico di Cole.

¥ 2 Lng SOrpresa,;
Le seauenze narrative in shle fumettistico si
Integrang perfettameante con lo stile del gioco

Il comparto grafico & impressionante, con nemici enormie
un'infinita di personaggi ed elementi su schermo.

© sontuosa e dona ai combattimenti una note-
vole potenza visiva. Gli scenari e i personag-
gi sono modellati con gusto e cura per il det-
taglio, e rappresentano un significativo passo
in avanti rispetto al prequel, che da guesto
punto di vista appariva un po’ insipido (pec-
cato, ancora una volta, per l'inversione di
rotta sul design di Cole...). Oltre alla trama,
alla liberta nello sviluppo del protagonista e
alla realizzazione tecnica sorprendente, c'é
ancora un élt!u motivo per attendere con
trepidazione inFamous 2. Si tratta dell’editor
di missioni. Potrai creare sequenze di com-
battimento puro, missioni di scorta o di as-
sassinio, o virare su meccaniche del tutto
differenti, come le gare contro il tempo, le
corse a ostacoli e il tiro al bersaglio. Per re-
alizzarle potrai agire su un'infinita di para-
metri, che spaziano dalla classica scelta dello
scenario a elementi centrali della creazione
di un videogioco, come la programmazione
del comportamento di nemici o alleati, la di-

sposizione dei punti di controllo e la scelta
dei poteri da utilizzare.

Gioca, crea e condividi

Proprio come in LittleBigPlanet, potrai non
solo creare nuove missioni, ma anche condi-
viderle con la comunita, caricandole online

a heneficio degli altri utenti (gli sviluppato-
ri hanno mostrato un livello ispirato a Space
Invaders che promette faville). Proprio come
in un social network, le creazioni potranno
essere votate, commentate e aggiunte alla
propria coda di gioco, e compariranno diret-
tamente sulla mappa di New Marais, affian-
cando le missioni secondarie di Sucker Punch
stessa. Se finora Cole poteva essere conside-
rato un eroe di secondo piano nell'universo
Sony, dominato dalle ingombranti figure di
Kratos e Nathan Drake, inFamous 2 sembra
possedere il giusto grado di innovazione e
spettacolarita per consegnare il fattorino di
Sucker Punch all’Olimpo dei videogiochi. O

B Torna il car
alleato di Cole gia

"Amplificate
errare colpidigrazia

premendo il tasto A.

f; & 1 il
. = S Ll
rm“j ¥ l
¥ .
4 I

Prendendo ispirazione da LittleBig
Planet, inFamous 2 offrira un editor
difivelli con cui creare diverse tipo-
logie di missioni (assassinio, assalto,
sopravvivenza, platform, gare contro
il tempo, per dirne alcune) sfruttan-
do un'interfaccia potente e flessibi-
le. Le tue creazioni potranno essere
condivise con la comunita attraverso
un portale che permette di votare,
commentare e segnalare i livelli.

28 PIayGen'erati'an

il Scegli lo scenarlo, la

e lora routine di attacco e il

B Condividi |
gliari missioni del
tue. Questo rende

onl. Vota e scarica le mi-
comunita e carica online le
nFamous 2 pressoché infinito.



Il mig_lior sito suli
videogiochi in Italia

ideogame.it!
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Gli amanti degli eroi in calzamaglia avranno molto da giocare
quest’'anno su PS3. Sono numerosi i titoli dedicati ai supereroi in
arrivo sulla console Sony, ispirati sia a personaggi noti, sia a nuovi
giustizieri. Questi sono i piu attesi...

3neration




|SPIC

urlramo Ie loro I'r\qe per ;u,onhgqere
un nemico comune che | minaccia sia
nel passato che nel futuro.

] reriminall del mondo dell Uomao-Ragno, alcuni
ti dal grande pubblico, sono stati introdotti nel gioco.

EDGE =T IV E

Dopo le dimensioni parallele di Shattered Dimensions, Beenox ha creato
una nuova avventura per Spidey sviluppata su differenti fasi temporali.

he di diverse storie dell'U-
mao Hagn'\ classico. Ed & proprio unendo que-
sti due unive e nasce la trama di
Spider-Man: Edge of Time, incentrata sul ten-
tativo di Miguel O'Hara, I'Uomo-Ragno del
2099, di salvare Peter Parker da una catastro-
fe futura che ne pro bbe |la morte. Nel
gioco potrai controllare entrambi i personag-
gi nelle rispettive fasi temporali, & le azioni di
Peter Parker influenzeranno {JUP"P della sua
controparte futura. Ad e
do il prototipo di un rabot nel pa
a Miguel di doverlo affrontare nel 209
a divers| "enigmi temporali”, Edge of T/

@ La meccanicad
alternera fasi d'azione,
risoluzione di enigmi e
varie sequenze speciali.

conterra eventi speciali inseriti per spe
la-routine di gioco, quali una cadu

vuoto dove dovrai esibirti in un

vate per evitare di scontrarti contro d
ostacoli. Per differenziare I.IHE"IC;-'I'f‘I'..“I‘IE'.'.‘ lo
stile cli gioco, | due 5@

modi di affrontare gli avversari. Mentre Peter
Parker si avvarra

principalmente

dei suoi po-

teri, Miguel

Q’Hara use-

ralasua

aqgilita e i suoi

gadget tecnologici,

inclusa la possibilita di gene-

rare ologrammi. Mon mancheran-

ng, ovviamente, nume AN F“fll’ll(:‘ﬂll

contenuti e
de| Tess|

i

La meccanica in stile “Ritorno al futuro™
potrebbe portare a risultati interessanti. Inoltre,
Ia firma di Peter David sulla sceneggiatura
assicura unia trama fedele ai fumetti ctﬁ
si lmlra. -

Le soluzioni del gioco hanno tulta
I'aria di essare state gia viste in molti
altri titoli d'azione. | giocatori pil

navigati potrebbera trovario




mEat C
un superbo aggio

con una magistrale miscela di generi e
rmamento grafico.

@ Batman p

pla asciarsi cadere in
riprendere quota con il suo ramping
e afferrare | nemici in volo,

Dopo il successo di Arkham Asylum, considerato il miglior gioco supereroistico per
console, Batman si prepara per un‘avventura ancora pili emozionante...

affronta
giore, Quincy
del ma

metropolitanain cui venc
nati tutti

dﬂé!l attacchi silenziosia
delle violente scazzottate

di titoli quali Grand
" Non plorare

e ultime si attive-
ranna in differenti modi, come ri-
c lai tel




Arkham City, il crociato mast

stato dotato di nuove abilita, come

poter scendere in picchiata mentre

plana, usare il rampino per guada-

gnare quota quando vola o sfonda-

re pareti sottili. Non mancheranno

anche nuovi gadget, che contribui-

ranng a rendere ancora piu spettacola-

re 'avventura. Se a questo aggiungiamo il
sensibile potenziamento del motore grafico e
Il sistema di combattimento rinnovato, non
possiamo che aspettarci un nuovo classico
clei giochi d'azione supereroistici. L'unica no-
ta negativa & I'assenza della modalita coope-
rativa auspicata da indiscrezioni iniziali. Bat-
man continuera a essere un vigilante
solitario... ©

@ | doppiaggio & stato realizzato
in buona parte dallo stesso cast
del titolo precedente, incluso
Mark Hamill nel ruolo del Joker.

La qualits del sug
molte aspettativa:
gl perdoneranno i

Dispiace per I'asse

Cooperativa,

B Ogni zona della citta
presenta elementi Ispirati ai
criminali che la dominano.

prequel ha generato
9li appassionati non
minimo difetto,

nza della modalita

Green Lantern:
Rise of the Manhunters

oliga guah mi
taghacon
S1asEmomenta

uscire dalla tu

Mella tua bat-
soare iutato in qual-

e sara libero dientrare e

[E=) PHOSPHOR GAMES | AVVENTURA | DA ANNUNCIARE |

Awakene

03 Super-
poteri quz gmentiat-

mosferici in u

ra
1 osviluppo
che venga addi-

55} WARNER | SPARATUTTO | DA ANNUNCIARE |

Gotham City Impostors

Oltre al nut
rancoa u i1t
to nell'universo d

cliffuse,

3 lavo-

o F.E.A.R. 3, Monohth Productions
o

choa
di personalizza
altri titoll pen

distr|buito esclusivament
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¢ azione i

potral usare lo scudo di
Capitan America per
swariati tipl di azioni

At | K — i i _ ! nigmi: |a struttura di gicco sard piil varla
4 . - . | hi supereroistici.

QR EAP A AnInt

y Sega ti mette nei panni di un’altra icona Marvel, storico
membro dei Vendicatori.

IL:CUO'POTERE PRINCIPALE

]

cfil'l'le ne_i fumetti d Capila:j Amerlca, in sfruttare appiena |'arma principale di Cap, L pdeiatee fells o s nel i modh inal e,
Super Sold mbatterai corpo a cor- { /potrai usarlo, assieme a tecniche di

po contro alcune e sue nemesi storiche, ai [ Ve ] : ) | combattimento e capacita acrobatiche. Fasi

quali Hyd rro o il Barone Von re gli avversari, n lanci dalla  platform, enigmi & combattimenti

Struker. La struttura digioco seguira la clas-  za. Abilita che si combinera con | assicur:;:;&naﬁd;ﬁam ’

sica formula dell’action adventure, com- tecniche da com <

prendendo fasi platform (dove potraj usare  dei picchiaduro, guali prese, combo e mos-

lo scudo per arrampicarti sulle pareti), enig-  se acrobatiche. La trama non seguira la sto-

mi e soprattutto, naturalmente, numerossi ria del film, quindi potrai giocare tranquilla-

combattimenti. In questi ultimi potrai mente prima di vederlo. ©

strutturale con God of War. Inoltre,
anche se non condivideranno 1a stessa

trama, essere associato a un fiim
potenzialmente scarso potrebbe

- entatodn un universo
alternativo, saranno presenti diversi
personaggi noti del mondo degli X-Men,

4 : st In un futuro alternativo, le cose per gli X-Men non
sembrano mettersi affatto bene...

e tue d
influen olatn Mtuttoc
prese

rag g,‘iunto Ii\fEIlIi preoccup;;_mp. del fumetto Marvel. Fln C "u:m ter
ando uno fraitre membri di cato che lare. zione tecnica ci sia parsa delu- 1

/0 gruppo di X-Men, dovral denteechelac erizzazione del personaggi n wo pOTERE pm P l.E

ymbattere per | f g - sia il massima...
combattere per il futuro della popo: nonsiail massimo.. © Al aFea " N
| delle decisloni prese nel gloco promette un buon
|ivello di rigiocabilits, come anche |a prasenza di
tre protagonisti dalle caratteristiche
d

grafica dei personaggi e l'arretraterza
della gratica emerse dalle immaaini
- fino ad ora mostrate non lasciano
molte speranze circa la gualita finale
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'uNtloc_CJ CHE DI DIVINO HA SOLO IL TITOLO...

- Thor Il Dio del Tuono

. L'ennesima operazione speculativa ha rovinato il
debutto da protagonista del Dio del Tuono Marvel.

B || Dio del t )
I'unico personaggio che
potral controllare.
Oding, Loki &8 compagni
saranno solo del
comprimari.

sizioni "Idmludlche.

®M£\ZZAT 0

tenare attacchi d
devastanti combao, pu
il Mjinir co

del Dio del T
liori i QTE, i cui

MAGIE. Tuoni, fulmini e
vento posSoOnD essere ev
la pressione di un tasto, la
durata ne determina la pote

Soeg

figgl | mostrl della mitologla
nordica marteliandoli con il potente

MiGinir ed evocando | poteri elementall
del Dio del tuono,

s

QTE sullo stile di

@5 13 qu

grafi

foto, dovrasti vederio in movimen

0 avvantaggla | nemici in modo quas
une fasi praticamente impossibili,

GIUDIZIO

» PREGI

Contiene molti extra dedicati al film. Boss
di grandi dimensioni
5 DIFETTI

| il Fastidicsi sono Mnafdabiiita dei controlli e

la difficolta frustrante.

»GRAFICA
Realizzazione becnica arretrata e
afflitta da numerosi problemi.

»SONORO

Il doppiaggio lascia a desiderare.

| Peril resto, & piuttosto anonime.

| "DIVERTIMENTO
Pud divertirti solo se hai marcate
tendenze sadomasochiste.

»LONGEVITA
‘elevata difficolta ti porte
abbandonarlo velocement

Diventera una pietra di paragone

su come non realizzare un tie-in;

frustrante, plenc di difetti struttu-

rali e graficamente inadeguato.
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B Durante | lunghl glomi di attesa, le ironie
della Rete si sono ovviamente sprecate...

Non tutti gli hacker vengono per nuocere, Durante il lun-
go periedo in cui il PlayStation Network & stato inacces-
sibile a noi mortali, proprio a causa di un attacco hacker,
io credo ad esempio di aver imparato molte cose sulla
vita, sul mondo e sull'universo intero. Primo, ho capito
che anche il gioco online puo generare una strana forma
di dipendenza, quando ho visto folle di videogiocatori
disperati che, in crisi d'astinenza da deathmatch, orga-
nizzavano incontri a vecchi videogiochi dimenticati da
Dio, tra cui misconosciute versioni online di Monopoli
0 Scarabeo. Secondo, ho scoperto che in giro per il
mondo & pieno di gente che vuole conoscere il
mio numero di telefono e il mio indirizzo di casa,
e scardinerebbe interi network per averli, anche
se, e ve lo dico con il cuore in mano, potevate
chiedermelo con gentilezza e vi avrel offerto
volentieri un caffé qui da me, amici. Ma
soprattutto, durante il periodo di oscura-
mento del PlayStation Network credo di
aver intravisto quello che non mi aspettavo;
il futuro dei videogiochi.
Ora, non fraintendetemi. Nonostante la crisi
da “servizio non disponibile”, non ho avuto
un’apparizione in stile “illuminato dal Signore”,
di quelle da braccia aperte verso il cielo e coro
di angeli in sottofondo. Ho solo visto come appa-
riranno tra qualche anno i videogiochi che giochia-
mo oggigiorno. Ho acceso PlayStation 3 e, uno dopo
|'altro, ho caricato alcuni capolavori recenti della mia
personale ludoteca. E ho visto il buio. Schermate di
menu con decine di modalita oscurate. Accesso ai conte-
nuti online bloccato. Funzioni di condivisione o di comu-
nicazione sociale inattive. Ho anche pensato a tutti i bug
rimasti orfani, perche nessuno poteva in quel momento
risolverli con una patch. O persino al miei poveri trofei
senza un futuro, perché sbloccabili solamente in qualche
match online.
E cosi che, come in un novello Matrix, ho realizzato la
reale condizione di noi videogiocatori. Quella di consu-
matori a oltranza terrorizzati dal mito del presente. Tut-

cijvedoldilpiti

to nasce da una banale constatazione: diversamente dal
passato, | videogiochi moderni tendono a invecchiare
molto pill velocemente. Non dal punto di vista della tec-
nica o del gameplay, ma esattamenta da quello socio-
tecnologico. Costruiti intormo alle modalita online, pun-
tellati sulle funzionalita sociali o sui contenuti extra, gia a
gualche mese dall'uscita i videogiochi attuali iniziano a
mancare di appeal, invecchiano alla velocita delle farfal-
le, perdendo i pezzi non appena gli sviluppatori smetto-
no di scrivere patch, i creativi di generare contenuti, i
giocatori di formare comunita. Svanito I'entusiasmo della
novita, magari abbattuto da una nuova versione, le uma-
ne genti migrano cosi altrove, abbandonando i vecchi
videogiochi come campi di battaglia senza un futuro. Da
questa presa di coscienza nasce nell'utente il terrore
dell'obsolescenza videoludica. Per istinto di sopravvi-
venza, | videogiocatori si muovane alla costante ricerca
del nuovo digitale, del luogo virtuale dove la societa sia
ancora attiva. E mentre le folle vagano verso nuovi punti
di riferimento, gli sviluppatori si adoperano per preser-
vare e alimentare questo clima di terrore. Ogni nuovo
titolo & sempre pili dipendente dalla Rete, quindi dal
contributo della comunita e degli sviluppatori stessi.
Ogni aggiornamento di una serie annulla il supporto al
precedente. Al consumatore va imposto il mito del pre-
sente, gestendo un panico organizzato che permetta di
controllare le coscienze e le azioni.
Per certi versi, il meccanismo ricorda 'uso dell'informa-
zione da parte dei governi per legittimare lo status quo,
cosl come teorizzato dal filosofo Paul Virilio. Citta, pani-
co. Videogioco, panico. In entrambi i casi, noi ci affannia-
mo nel mezzo, tentando di mediare tra costi e guadagni,
mentre corriamo senza sosta verso il presente, Tutti,
tranne coloro che hanno scelto un'altra via, Hanno rag-
giunto il luogo dove tutto transita (il pannello posteriore
della consale) e hanno tagliato ogni via di comunicazio-
ne con 'esterno (il cavo Ethernet). Poi hanno staccato |a
spina, Letteralmente. Oggi siamo schiavi del presente.
Un disconnect ci salvera.

Ivan Fulco
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a madre di Nymeria, che fa la maestra

da 30 anni e di certe cose se ne inten-
de, sostiene che esista una precisa fase
nella crescita di ogni bambino. Intorno ai
tre, quattro anni, il pargolo inizia a svi-
luppare il senso dell'umorismo.
E in genere, le prime cose che ti fanno
ridere sono sempre le stesse. La cacca. E
il popo. E le puzzette. E tutte quelle altre
robe la
Sudas1 (ma pure qualcun altro. Akira Tori-
yama, ce I'abbiamo con te), quell'eta tec-
nicamente dovrebbe averla passata da un
pezzo, almeno anagraficamente. Peccato
che nessuno |o abbia avvisato, e che Sha-
dows of the Damned che trovi recensito
in questo numero a pagina 40, sia la fiera
della battuta fallico-escrementizia da
scuola materna. Ora, non @ che pretendia-
mo la massima serieta. Perd dai, insomma,
signori miei, un po' di contegno, Che siete
persone adulte, E pure giapponesi. Mon &
che potete stare (i a sghignazzare ogni
volta che dite "cacca”. Non & che sia poi
cosi divertente... cioé. . hihihi... ecco...
hihihi...hihihi. Cacca. Hihihihi. Hihihi. Hihi,
_' = Cacca. Hihihi... ©

] Aﬂce Madness R‘e:unm Do:«: anni in manicomio, per Alice e arriva-

g to il momento di fare di nuovo | conti con i suol demoni interiori. E se
penSI che la nostra i ia una metafora, aspet a di vederli...

- s e

i !.-l_u.,l“:h oficoi _'3
Alice: Madness REturns....ccvvvoniersiisrenin: 58
| § g BRI hccici o o S, R 62

Dungeon SIege Il vt 62

LECO Pirati dei Caralbi.....couieresismrrmesisnsinre 66
PGINJ\ No Mare Heroes: Heroes® Paradise .....
4 D ot b i S SR 54
Shadows of the Damned............corerninenn 0
Shadows o' the DamnEd Sniper Chost Warmior .......cc..iveioennns 60
Tre maestri del videogioco .
nipponico per un action game * : PSP

completamente fuori di testa. E gia ! More Heroes: Heroes Paradise. Un giovane (e sfigato) eroe.

LECO Pirati dei Caraibi
cult game? n pacia m-stennsa comprata online). Un tornea da affrontare I e

s B8

Persona 3 e i 66

Questo simbola

indica un prodotto consi-
glistodalia redazione di
PlayGeneration.

I t H t T Pervalutare i giochi utilizziamo una scala da 0 a 100. Owiamente, pil alto € i| vate, migliore &1l
no S rl VO I pioco analizzato. Scendendo nel dettzglio...

0-48 50-58 60-69 70-79 B80-88 | 90-994 95-100

Insoddisfacente. Discreta. Interessante. Malto | Sensazionale. Capolavoro. Luesto simbolo indica un
Alla larga. Difficimente Lin gloco decorosa, Da pravare, e non interessante. | Untitoloda avere, Imprestindibile l-'“-l‘-'irn”l‘- cons I'Ifiﬂ‘.-'! da
troveral roba simile sulle sl pur minato da solo per i fan del Lno dei migliori a mena che nonodi DEVE essere tuo a p"“"_'f“'-"é'_t"?” |3f" irap
foslre pagine.. difetti evidenti, [eners. | wochi del suogenre. | lgenere, oyni costo. porto qualitiipeezzo,

&
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Cenere
AZIONE

Sviluppatore
GRASSHOPPER
MANUFACTURE

Produttore
EA GAMES

Uscita
24 GIUGNO

Prezzo
r

B Shadows of the Damned & un GdR con
combattimenti a turni e sezioni dl interazione sociale

NO 7200

convertito da P52 a PSP e arricchito da alcune novita,
. perifuk
sehadows-ol-the-dunncd

Jarr— e = B —

UNA DISCESA AGLIINFERI TOTALMENTE FUORI DI TESTA
TRE TOCCHI

sweres | Shadows of the Damned

. Tre leggende dei videogiochi uniscono le forze per un progetto comune sotto
| l'egida di EA Games. Capolavoro garantito?

I Amlle sono | dettagli a salvare ne la rigidita nel controlli). Dal se-
| un progetto. A voler giudicare

condo la vena di follia e l'imprevedi

| PERSOMNAGGI. Garcia e il teschio parlante

Johnson sono protagonisti di dialoghi da antologla.

LE ARMI. Tutte gia viste (pistola, fucile & mi-
traglietta), ma caratterizzate in modi impagabili.

L'AMBIENTAZIONE. Checkpoint “scatologi-

ci", negozlanti ingords, favoke dark @ molto altro...

4OIP|ayGenerati0n

questo Shadows of The Damned
per la pura sostanza ludica, per dire,
dovremma quasi stroncarlo; impos-
sibile presentarsi al pubblico
nell'anno di grazia 2011 con uno spa-
ratutto in terza persana dai controlli
cosi rigidi, con cingue livelli strimin-
ziti che si finiscono in un paio di po-
meriggi, e senza alcun extra di rilie-
vo. Eppure... eppure il
giapponesissimo titolo di EA Games
ha carattere, stile, una vena di follia
che conquista e una cura tutta nip-
ponica per il nonsense che ce lo ha
fatto giocare dall'inizio alla fine con
Vero piacere,

Ciascuno dei tre “papa’ del pro-
getto (Shinji Mikami, Suda51 e Akira
Yamaoka), ha contribuito in modo
tangibilissimo alle qualita del gicco
(e anche a qualche difetto): dal pri
mo, mente creativa di Resident Evil
4 e Devil May Cry, il gioco ha ricevu-
to il carlsma del protagonista e la
struttura di base (spudoratamente
Invariata rispetto all'avventura di
Lean Kennedy, tanto da condivider-

bilita che permea ogni sUo progetto,
No More Heroes in primis, e dal ter-
zo una colonna sonora fatta di chi-
tarre gitane, marcette demenziali e
melodie da horror-movie che non
sfigurerebbero in un film di Rodri-
guez o Tarantino.

Il risultato & una sarabanda che sta
a Resident Evil 4 come Bayonetta
sta a Devil May Cry: le atmosfere,
idealmente horror, si colorano deli-
ziosamente di assurdo grazie a det-
tagli imperdibili che sarebbe un cri-
mine rivelare. Da non perdere gli
“aramatici’ checkpoint, i personag-
gi & i nemici fuori di testa, le armi
“piccanti” ed esageratissime, e | gio-
chi di parole a sfondo sessuale, che
si sprecano letteralmente. Nei panni
del supermacho cacciatore di de-
moni Garcia “fottutissima’ Hotspur,
dovrai dare la caccia a un occhiuto
demone che ti ha fregato la fidan-
zata. Nel corso delle tue
avventure, perlo pil ba-
sate sull'irrorare di pro-
iettili varie tipologie di

B || tatuatissimo Garcia Hotspur
e Il suo scheletrico compagno/
armayfveicolofutensile sono i
protagonisti di una storia horror
sempre sopra le righe.



IL MALE STRISCIA
NEL BUIO

@ La splendida Paula & il if addentrarti nel mondo demo- 1B Di tanto in tanto dovrai trovare la “chlave” che apre gl inquietanti cancelli-
nlaco. Per strapparia al demone Flemng ddﬂ:\l passare su pile di cadaven, neonata, o liberare | passaggi dal “pelo pubico demoniaco”™, Sul serio,

NOCHE ATROCE. La priorita, nelle
buie, & dartela @ gambe, Raccog
donano resistenza extra, e dribbla i nemici.

B Gralicamente il gioco non stupisce mai,

per quanto sia | nemici che gli scenarl siano MA LA NOTTE NO. Al buio, | nemici si co-

caratterizzati in modo eccellente. priranno di oscurita diventando semi-invulnera-
' A bili. Vai corpo a corpo o usa i “prolettill di luce™

BUIO E CONTROBUIO. Alc
(e anche alcuni nemici) potranno es
solo sparandogli mentre sei una zona oscura

Shadows of the Damned@ un action game tutto SR i W LlDllD

sommato,convenzionale; salvato da una miriade » PREG
dl tocc hl dil EliISSE . La sottile vena di follia, il collaudato impianto
di gioco, 'eccellente colonna sonora,

piU di un palo di | »DIFETTI
& rimane davve ¢ Breve com'e, non niesce a struttare a dovere
le buone idee offerte, che non sono poche,

| %SE TIE PIACIUTO PROVA ANCHE...

“he danneggia il prot
oni, e dalla q

| »GRAFICA
Character design e s
| mnmdc'lamnnmgl

»SONORO
Akira Yamacka non delude. Uncoc- |
ktail sospeso tra Oriente e Occidente.

ﬂDIVERTIMENTD

Si ta;c;a giocare dallinizio alla fine,
ma i contro ',umlmnnnguu.

» LONGEVITA
5-6 pre per La Storia a livello Nor-
male, e poco altro da fare...

Un titolo destinato a diventare un
“cult game" per la lorza delle sue
folli trovate. Ma difficilmente po-
rzle semplici ma gradevoli, ; rl co 3 corpo a corpo o con | prokettill dl luce,
Salvo rari casi, andranno risolti tramite la manipolazione di luce e bulo. | nemici rimarranno storditi per un paio d| secondi, consentendoti di finirl.
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B DiRT 3 & un simulatore di rally & gare su sterrato
caratterizzato da un modello ¢ guida realistico (o arcade,
a seconda delle tue preferenze) e ricca di prove e veicoll.

Genere
GuUiDA

Sviluppatore
col PEAEI’ERS

Produttore
CODEM

Uscita
DISPONIBILE

Prezzo
€ 69,90

ALLA RISCOPERTA DELLA SIMULAZIONE PERDUTA

DIRT 3

Dopo le critiche mosse dagli appassionati alla svolta arcade del secondo episodio, la saga
Codemasters riscopre il realismo delle origini.

pochi giochi possono affrontare
a viso aperto un mostro sacro
delle simulazioni come Gran Turi-
smo 5, soprattutto in termini di ric-
chezza dell’'offerta e numero di au-
to disponibili (che nel capolavaro
Polyphony superano le mille unita).
In guesta cerchia ristretta entra a
pleno diritto DVRT 3, che in guanto a
rigore e spettacolarita dell'espe-
rienza di guida non ha nulla da invi-
diare a GT5, La serie Codemasters,
le cui origini risalgeno al leggenda-
rio Colin McRae Rally per PSone, &

e —

Lap i

| DI TUTTO UN PO". Oltre ai
N classicl rally a tappe, sono presenti
Etnuove prove su sterrato e diverse

y sfide di abilita al volante.

e T

é21PIayGeneratiun

| © AGONISMO ALLO STATO PURO

e ——— e

da sempre incentrata sul mondo
delle gare di rally, cui si sono ag-
giunte, con I'evoluzione in DIRT,
prove su sterrato e sfide di abilita
piuttosto fantasiose, tra derapate,
gare uno controuno e corse tra
buggy e camion.

Il terzo eplisodio resta fedele a que-
sta formula e |a arricchisce con no-
vita come la gimcana, ma al tempo
stesso segna un ritorno al passato,
proponendo un modello di guida
decisamente pil profondo rispetto
aquellodi DIRT 2.

Dal menu principale potrai acce-
dere a diverse competizioni, come
le gare contro il tempo, le cartiere
singole, la sezione multiplayer e la
modalita Campionato. Quest'ultima
& composta da quattro stagioni, nel
corso delle quali dovrai guidare al
successo un pilota esordiente, Le
gare ti porteranno dal desert| del
Kenya alle foreste innevate della
Finlandia, mettendoti alla prova su
fondi stradali molto differenti tra
loro. Le classiche tappe da rally so-
no affiancate da altre tipologie di

DiRT 3 torna alle origini
della serie offrendo un

modello di guida /

realistico. -

LE AUTO. AOIltre alle auto da
rally (con modelli che vanno dagli
annl '50 ai giorni nostrl) sono presenti
camion, buggy e GT,

Y e - e—

| TRACCIATI. Le gare si
svolgono su tracciati sparsi in tut-
to il mondo, immersi in amblenta-
zioni perfettamente riprodotte,




B Puoi modificare la rigorosita del modello di guida, scegliendo ||
massimo del realismo o attivando aiuti che semplifichine | controlli.

@ | danni non sono solo estetici: gl
impatti pid violenti causano avarie che
preqiudicana le prestazioni dell'auto.

T
LAP 1/2
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gara, come i duelli uno contro une,
le prove di derapata e le corse su
sterrata con pill auto in pista. La
novita di maggiore interesse @ sen-
za dubbio la gimcana, all'interno
della quale le tue evoluzioni
* al volante saranno premia-
28] te con un punteggio. A tut-
to questo si aggiungono
numerosi tipi di veicoli,
che includono auto da
rally, camion e buggy.
Le vetture pit moderne
sono affiancate dai mo-
delli storici che negli ul-
timi cinquant'anni hanno

B Crlana del compianto Colin
McRae, la serie ha scelto come
nuavo testimonial il pilota
“funambolo™ Ken Block.

#

B Ciascuna superficie, sia essa l'asfalto, il fango o la neve, ti obbliga a
modificare sia lo stile di guida, sia la messa a punto del mezzo.

|la s';psaz fone di velocita @ molto convincente. Per ottenere la
massima spettacolarita, prova la visuale dal cofano.

fatto la storia di questa disciplina,
come la Mini Cooper ¢ la Lancer
Evolution

Il fiore all'occhiello del gloco sono
le modalita multiplayer (online o a
schermo condivisa), che garanti-
scono molto divertimento a lungo
termine grazie alle numerose tipo-
logie di prove a disposizione. Siva
da Outbreak, in cui "l'untore” deve
tamponare gli avversari per tra-
smettere l'infezione, a Transporter,
in cui & necessario rubare la ban-
diera agli avversari e portarla nel
proprio territorio. L'inclusione inun

LOSPETTACOLO
DELLA GUIDA

Le gimcane sono le prove piu spettacolari
tra quelle proposte da DIRT 3. Qui l'abilita
conta pid della velocita

SENZA TREGUA. si sviluppana in
circuiti chiusi in cui dovrai effettuare
diversi tipi di evoluzioni al volante.

COMBO. Concatena evoluzioni different
(come salti o derapate) per oltenere
moltiplicatori di punteggio.

A TUTTO GAS. In DC Compound ti
muoverai liberamente in circuiti da
gimcana completando obiettivi differenti.

gioco di guida di modalita competi-
tive derivanti da altri generi| (spara-
tutto in primis) rende la componen-
te online di DIRT 3 una delle piu
ariginali @ appaganti del panorama
automobilistico.

Una simile abbondanza sarebbe
inutile se non poggiasse su solide
fondamenta, rappresentate in que-
sto caso da un modello di guida ca-
pace di restituire fedelmente le
sensazioni delle gare su sterrato (i
meno esperti possono comungue
attivare degli aiuti per ridurre la se-
verita della simulaziong). Al livello
di difficolta piti elevato, fattorico- @

B Sebbena la velocita sia fondamentale per vincere, alcune prove
premiana tecnica e precisione, come le sfide di derapata

PlayGeneration |43
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passaggio in cui si @ commesso un errore.

= 4

veicoli sono realizzati in modo impeccabile

@ me il peso o il tipo di trazione influi-
scono attivamente sul comporta-
mento dell'auto. Riuscire a domare
il proprio mezzo in condizioni
estreme e un'impresa tutt'altro che
semplice, resa immensamente gra-
tificante dalla precisione e dalla
profondita del modello di guida,
che rivaleggia tranquillamente con
quello di Gran Turismo 5.

44|PlayGeneration

B L'opzione Flashback permelte di navvolgere il tempo e ritentare il

@ Prima di ogni gara potrai modificare | parametri meccanicl dell'auto
per ottimizzarne le prestazioni

B La componente a

e

udio @ moito curata e include brani di Run DMC e

Moloke. Il navigatore, doppiato in italiano, ti fornira consigli.

@ Graficamente & nettamente superiore a DIRT 2
e non & atflitto da problemi di “pop up”. Auto e

Supera DiRT 2 sotto ogni aspetto. Rinnovato realismo,
nuove modalita, piii veicoli e una grafica strepitosa.

Il comparto tecnico & magistrale,
soprattutto per quanto riguarda gli
scenari, che spiccano per varieta,
ricchezza di dettagli e solidita, sen-

za presentare fenomeni di “pop up”

nonostante |'elevata sensazione di
velocita trasmessa. Lo stesso vale
per i modelli delle auto (molto cu-
rati anche negli interni) e gli effetti
particellari, |l comparto audio &

convincente, tanto nel ruggite del
motori guante nel doppiaggio in
italiano. | difetti presenti nell'ultima
fatica di Codemasters sono davve-
ro pochi, e si limitano allo scarso
realismo di danni e collisioni, Per il
resto, I'accuratezza del modello di
guida, I'articolata modalita Cam-
pionato e la varieta della sezicne
online ti garantiranno divertimento
off-road per lungo tempo. Caratte-
ristiche che rendono DiRT 3 un indi-
scusso punto di riferimento all'in-
terno del genere. O

B Disponi di cingue visuali di gloco, inclusa una dall'abitacelo, che

permette di ammirare || cruscotto dell’auto.

:

NUOVE SFIDE
IN RETE

Oitre alla classiche gare contro altri gioca-
tori sono presenti le modalita Party, che
includona sfide particolarmente originali,

CELEBRITA. Le vittorie ti permettono di
scalare la classifica generale, sbloccando
decorazioni e oggetti speciali.

FAIR PLAY. Il nuovo sistema di
valutazione deali incidenti informa gli
avwversari circa la tua condotta di gara.

DIVERTIMENTO. Le quattro modalita
Party propongono sfide originali, come
distruggere robot o catturare bandiere.

» PREGI
Modello di guida realistico e spettacolare,
Grande varieta di prove, scenari e veicoli.

» DIFETTI

J’ In alcuni incidenti o fuoripista |a fisica delle §

auto appare poco verosimile.
/' SE T1 E PIACIUTO PROVA ANCHE...

=

HGRAFICA
Solida sotto ogni punto di vista,
Scenari e veicoli dettagiiatissimi.

»SONORD
Brani su licenza, buon doppiaggio |
| & rombo del motori convincente.

»DIVERTIMENTO
Un controllo superba. Imparare a
| guidare su ogni superficie & una sfida.

i, N T LT

»LONGEVITA i
Un lungo Campionato @ tante N
modalita multiplayer, !‘

I modello di guida realistico e di-
vertente, oltre all'amplo numero di
modalita di gioco, rendono DIRT 3
uin campione del suo genere.
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Uscita

PlayStation 3

B Apparso originariamente su Wil, No More
Heroes approda su P53 in una versione
riveduta e corretta, compatibile con Move,

COME DIVENTARE

SPADE LASER, COMBATTIMENTI E SENSORI DI MOVIMENTO

L'ASSASSINO NUMERO 1

oyt

o COMBATTIMENTI. Dopo aver eliminato tut-
ti | loro scagnozzi, dovral affrontare e sconfiggere
dieci criminali per guadagnare posizioni in classifica.

UN GIRO IN CITTA. visita Santa Destroy
per trovare nuovi lavori, acquistare oggetti con n
cui arricchire la tua casa o riparare le tue armi.

@ IL COLORE DEI SOLDI. per affrontare
ogni combattimento per la classifica & necessario
disporre di una quantita predefinita di denaro.

T iF
I T — == SCrr———
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No More Heroes: heroes paraiise

Puo una semplice asta online trasformare un giovane nerd in un folle assassino?
La risposta & si, se abiti a Santa Destroy e ti chiami Travis Touchdown.

N ato dalla fervida immaginazio-
ne di Suda 51, No Mare Herpes
& senza dubbio uno dei giochi piu
interessanti disponibili per Wii. A
circa tre anni dalla sua uscita origi-
nale, il titolo sviluppato da Gras-
shopper Manufacture Inc. approda
sugli schermi di PlayStation 3 con
una versione riveduta e corretta
che, oltre a leggere migliorie grafi-
che e ad alcune opziani extra, offre

una doppia possibilita di controllo: il

classico Dual Shock oppure Move,

Protagonista di No More He-
roes & Travis Touch-
down, un ragazzo che
decide di utilizzare la
katana laser vinta in
un‘asta online per scalare
la classifica della

UAA (United Assas-
sins Association), ['as-
sociazione che riunisce tutti gli as
sassini della citta di Santa Destroy.
La struttura di gioco si basa su ele-

menti free-roaming, con la possibili-

ta di vagare liberamente all'interno
della citta (peraltro di dimensioni
piuttosto ridotte) per recuperare il

denaro necessario a "iscriversi® ai
varl combattiment| e per acquistare
nuovi oggetti con cui arricchire la
propria abitazione, Per progredire
nella trama principale & necessario
affrontare e sconfiggere in sequen-
za gli assassini presenti nella top
ten della UAA in missioni che pas-
sono essere suddivise in due sezioni

distinte: una prima parte, dl avvicl-
namento al bersaglio, caratterizzata
da rapidi combattimenti contro de-
cine di nemici, e una seconda in cui
si affronta il boss vero e proprio. Le
meccaniche di gioco nan hanno su-
bito modifiche rispetto alla versione
Wii e il sistema di controllo, nella
sua semplicita, si adatta alla perfe-
zione alle caratteristiche di Move. Il
numerg di mosse a disposizione di
Travis non e particolarmente

B Armato con una katana laser,
Travis Touchdown ha un solo
obiettivo: diventare I'assassino
numero 1 di Santa Destroy.




UN GIOCOR|CCODI
PERSONALIT

! Suda 51 & un autore che ha sempre
Su? ¥ paza arricchito le proprie opere con element

[Bupiew Figra]  Poaaero o o unn voarba wn iraions dieser "Mal manglobe uon g (Irlgi{1d|i ewrrverent:

B Utilizzando la moto Schpeltiger potrai attraversare velocementa la B |n citta troveral diversi luoghi interessanti, come il negozio che vende
citta, Sarai costretto a usarla solamente in un paio di missioni. e potenzia le katana. Acquistandone guattro vedrai un finale alternativo.

g

GRAFICA. Lo stile adottato mostra un
netto contrasto tra 'aspetto fumettoso e la
violenza dei combattimenti.

B Anche se I'esperienza di gioco b stata pensata
per il controller Move (e prima ancora per il VIOLENZA. Un titolo rivolto a un
Wiimate), & possibile utilizzare un Dual Shock. pubblico adulto, con sangue che scorre a
fiumni e scene discretamente violente,

T#
ﬁ L

HUMOUR. Sono presenti numerosi

elementi comici (rigorosamente humour
nero) che spezzano il ritmo dell’azione.

di gioco meno accatlivante e lascia-

Un titolo divertente e originale, che avrebbe meritato " = = = @ eca. Malara-

una maggiore cura nella realizzazione tecnica. do la linearit della struttura e la ri- » PRECI i
petitivita di alcune meccaniche di Lo stile grafico, lo humour nero che perva- |
elevato, ma la notevole spettacola-  Ricco di humour nero e disituazioni  gioco, il titolo ideato da Suda 51 e de ligioco e 1a buona risposta al comandi.  §
rita degli attacchi unita al ritmo fre- violente, No More Heroes adaotta infatti un vero piacere da giocare e, » DIFETTI j||
netico degli scontri garantiscono uno stile grafico molto intrigante, con un impatto visivo adeguato alle J La scarsa cura nella realizzazione tecnicae  §
comungue un'ottima giccabilita, soprattutto per quanto riguarda il capacita di PS3, avrebbe meritato IS Ssazioni nel controllo. 1
Proprio in considerazione delle sue character design. E un vero peccato  una valutazione decisamente supe-
caratteristiche strutturali, No More quindi che la realizzazione tecnica riore. Il nostro consiglio & comungue

Heroes perde parte del suo fascino risenta di aleuni difetti piuttosto rile-  di dargli un'occhiata, soprattutto se
se giocato con un vanti, evidenti principalmente nelle non sei troppo esigente dal punto di

normale Dual situazioni pill concitate. Qualcheral-  vista tecnico e se hai voglia di utiliz-
Shock, el'esperienza  lentamento, pop-up ricorrente negli zare il Move per gualcosa di diverso
digiocorisultamenoap-  spostamenti cittadini e poverta nelle e decisamente piliimpegnativo dei :
pagante e coinvolgente. ambientazioni rendone 'esperienza soliti titoli multi evento. © »GRAFICA

Lo stife grafico & accattivante, ma tec- l
nicamente mostra numerose lacune. 5

) SONORO |

K
Melodie azzeccate, che risentane. ||
tuttavia di una eccessiva ripetitivita. |

»DIVERTIMENTO |
Meceaniche di gioco originali che |
sfruttano alla perfezions il Move, |

» LONGEVITA !
Sono necessarie una dozzina di ore |
per portare a termine lavventura. |

L

=7 o am e A

) I Kz
B Nel tuo appartamento potral cambiare vestitl, modificare la mobilia @ Rispetto alla versione Wil sono state apportate migliorie alla 4 1
e vedere film che ti insegneranno nuove tecniche di combattimento. realizzazione tecnica e sono state aggiunte un paio di modalita extra, e e T
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La nuova rivista dedicata
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GRANDE NOVITA!

Scopri I'’App iPhone
dei Turisti per Caso...

Per avere sempre /" B . . onibile
a portata di mano | i
i consigli della |
community di |
viaggiatori piu 4
grande del Web e |
sapere cosa fare !
e cosa vedere
ovunque ti trovi!




>> RECE SIONI PlayStation 3

Genere
GuUIDA

Svi!uggature

W 58K 2011, come da tradizione per
Ia serhe Milestone, offre un notevole
realismo e una riproduzione fedele
del campionato Superbike,

IL MONDO

INIMPENNATA SUL PRIMO GRADINO DEL PODIO!

ADUE RUOTE

e

——

IL GARAGE. Puai scegliere tre different|
categorie di moto (Superbike, Supersport e
STK1000), ognuna con lé proprie caratteristiche.

————

T S T

STILE DI GUIDA. configura la simulazio-

ne in base alle tue esigenze, aumentando il rea-
lismo o aptando per una struttura pil arcade.

9 COMPETIZIONI. partecipa a gare
singole, affronta la carriera di un pilota
professionista o sfida fino a 16 giocatorl online.

T —_ = = — ————

‘54‘Ptay(]en9ratior:

SBK 2011

Riprodurre fedelmente le sensazioni di guida di una moto & molto difficile.
Ma I'impresa sembra essere riuscita ai ragazzi di Milestone.

algrado siano decisamente

meno numerosi rispetto al
titoli di guida a quattro ruote, | vi-
decgiochi dedicati alle moto pos-
sono contare su un pubblico affe-
zionato e competente, Tra alti e
bassi, titoli cancellati e prodotti non
esattamente indimenticabili, | cen-
tauri del joypad hanno sempre avu-
to un punto di riferimento che non
li ha mai traditi: la serie SBK di Mile-
stone, arrivata con questa edizio-
ne alla stagione 2011.

W Malandri, Biaggl, Fabrizio, .
Scassa... Tutta la pattuglia italiana & e
presente in SBK 2011,

SBK 2011 colpisce sin dai primi
istanti per laricchezza dell'offerta
proposta. Tre differenti classi (Su-
perbike, Supersport e STK1000), 16
tracciati, 62 piloti attualmente in
attivitae 1/ |{_'ggL-_'|"|l_‘]l_‘ s0N0 un bi-
glietto da visita di tutto rispetto e,
grazie all'acquisizione di tutte le
licenze ufficiali del mondiale Super-
bike, un ottimo punto di
: partenza perrivive-
re in maniera vir-
tuale I'atmosfera
diun vero gran
¥ premio. Nel com-
plesso soddisfacente

anche |la quantita di modalita di-
sponibili: classiche gare singole, il
nuovo SBK Tour (una serie di prove
che spaziano dal completare il cir-
cuito entro un tempo limite a man-
tenere una velocita costante), sfide
online per un massimo di sedici
concorrenti e |a canonica modalita
Carriera, nella quale interpreterai il
ruolo di un pilota esordiente. Una
volta scesi in pista, SBK 2071 mostra
meccaniche di gioco




W A livelli massimi di simulazions & necessario valutare con attenzione ele-
menti quali la velocita in curva, lNinclinazione e il momento in cui accelerare.

- B Grazie alla licenza uificiale SBK &
possibile gareggiare con i team ufficiali
(e un totale di 79 piloti) su 16 circuiti.

Nuovi modalita di gioco e una guida realistica fanno
di SBK 20171l miglior simulatore di moto.

adattabili a diverse tipologie di
utenti: la possibilita di attivare aluti
di guida rende |'approccio con le
due ruote sufficientemente agevole
anche per | neofiti del genere, men-
tre gli appassionati possono sbiz-
zarrirsi con una serie di regolazioni
che permettono di modificare in
medo piuttosto consistente il com-
partamento della propria moto. La
risposta al comandi & sempre buo-
na, l'intelligenza artificiale dei piloti

s

B Sono disponibili cingue differenti visuali. In prima persona la sensazlone
di velocita & impressionante, ma & molto difficile contrellare la moto.

controllati dalla CPU & a livelli pit
che accettabili e, escludendo gual-
che imprecisione nel rilevamento
delle collisionl, I''mpressione che si
ricava dopo qualche gara & che SBK
2011 5i assesti sull'ottimo livello
dell'edizione 2010, pur non appor-
tando sostanziali modifiche alla
collaudata formula Milestone.

Nel complesso apprezzabile anche
la realizzazione tecnica, con trac-

B 5BK Tour ti portera ad affrontare S0 sfide (seguire una traiettoria, finire una
gara in un tempo limite e aitro ancora) su circuiti sparsi in tutto il mondo.

Ciati discretamente dettagliatie
moto che riproducono fedelmente |
bolidi che partecipanc al campio-
nato Superbike. Ottima la sensazio-
ne di velocita, addirittura eccessiva
utilizzando la visuale interna, adat-
ta solamente ai piloti pil navigati.
Un comparto sonoro tutte somma-
to all'altezza sia per quanto riguar-
da le musiche che per gli effetti
completa un quadro globale pil
che positivo. Facile quindi conclu-
dere con i nostri complimenti a Mi-
lestone e con un prevedibile consi-
glio: se ami i giochi di corsa, non
puoi lasciarti scappare SBK 207]. ©

@ Una frenata sbagliata pub portare a conseguenze devastanti, Sia la
mato che i piloti possono subire danni nel corso di una gara.

LADURA VITA
DEL PILOTA

Per riuscire a diventare un campione e
primeggiare nella modalita Carriera do-
vrai affrontare numerosi ostacoli...

MESSA A PUNTO. Consulta il tuo ingegne-
re di pista e controlla la telemetria per adatta-
re la tua moto alle caratteristiche dei circuiti

CONTRATTI. Ottieni buoni piazzamenti ed
esegui manovre spettacolari per aumentare 1a
tua popolarita e ottenere nuovi contratti.

IN PISTA. Adatta il tuo stile di guida alle con-
dizioni della pista. In caso di pioggia, presta
particolare attenzione all'aderenza in curva.

Buona varieta di modalita di gioco. Notevole
realismo, che non inficia la giocabilita.
»DIFETTI

J' I sistemna di collisione mostra qualche saltuaria
Indecisione. Difficile glocare con visuale interna.

»SE Tl E PIACIUTO PROVA ANCHE...

| »GRAFICA
Tracdiati riprodotti con cura e sensa-
zione di velocitd "
»SONORO
Musiche di buon livello ed effetti
sonori dei motori convincente,

| »DIVERTIMENTO
9 D Gare molto divertenti, che
uniscono giocabilith e realismo,

m »LONGEVITA
Discreta varieth di modalits d|
gioco @ un'ottima opzione online,
.ﬂ'. alla ricchezza di opzionl,
bonta
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AVEAL

EXTRA foasses
FICIFUM] DAL s

Tutto quello che cerchi
inunasolaApp

Scarica lapplicazione
delle tue riviste preferite e




laster anche su iPad!

Non perdere tempo!
Scarica le Apps e leggili in liberta

Una nuova
esperienza di lettura
Sfoglia le pagine digitali

con un dito, ingrandisci
testi e immagini,
visualizza i contenuti
multimediali (video,

. gallery, link, trailer,

- animazioni)

AMGIALL

LUCI PER
TUTm 6L

i ™ almuu
RED FACTION!
'ARMAGEDDON |

wWin

Magazine

@Sani

Win Magazine

La rivista di Informatica e Tecnologia pit
venduta in italia, ricca di spunti e idee da
realizzare subita con il PC

Frova del Luoco viagazineg
La rivista ufficiale della celebre
trasmissione Tv. Una guida pratica
dedicata agli appassionati di cucina
con tante ricette illustrate passo passo.

Piu Sani piu Belli Magazine

Il nuovo mensile dedicato alla salute, alla
bellezza e al benessere. Con i consigli di
Rosanna Lambertucci e il parere degli
esperti.

iristi per Caso Magazine
Le pils belle esperienze di viaggio in
compagnia di Syusy Blady e Patrizio
Roversi. Percorsi insoliti, consigli doc,
destinazioni da scoprire e riscoprire.

RaZI0 Lasa
Il punto di riferimento per conoscere le
nuove tendenze, le scelte di gusto, le
novita pili originali del mercato. Una fonte
autorevole per arredare e vivere con stile.

Play Generation

La rivista per PlayStation numero 1

in talia! Ogni mese anteprime, news,
recensioni & le guide pratiche per giocare
alla grande

UAPDCALISSE NELLACI -

=
BN |

Un‘applicazione
da “condividere”
Scorri lindice
elettronico, trova
subito quello che ti
interessa e condividilo
facilmente su social
network o via e-mail.
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PIATTAFORME

Sviluppatare:
SPIC#?#DHSE
Produttore:
EA GAMES

Uscita:
DISPONIBILE

Prezza:
€ 64,90

B Alice: Madness Returns & || sequel dl American McGee's
Alice, un gioco per PC uscito nel 2000, ora scaricabile su PS3

grazie a un codice incluso nefia confezione.

= s -
=

QUANDO IL SOGNO DIVENTA INCUBO

A merican McGee's Alice, l'oscura
avventura ispirata alle opere di
Lewis Carroll uscita nel 2000 su PC,
non & mai arrivata su PS2. Undici an
ni dopo, pero, il suo sequel diretto,
con al timone lo stesso McGee e pro-
dotta sempre da EA, permette ai
possessori di PS3 di immergersi
anch'essi nella versione distorta e in-
quietante del Paese delle Meraviglie
creata dalla mente disturbata diuna
Alice armai quasi adulta. La salute
mentale della ragazza é infatti
tutt'altro che stabile, visto che gia

nel primo Alice era finita in manico-
mio, in stato catatonico, dopo aver
tentato il suicidio in seguito alla mor
te della sua famiglia in un incendio
Considerate le premesse, guindi,
Madness Returns non & esattamente
una favola per bambini...

Nel corso dei cinque capitoliin cui
si sviluppa il gioco, accompagnerai
Alice inun nuovo viaggio per salvare
il Paese delle Meraviglie e, con esso,
la sua stessa psiche. L'avventura, du-
rante la guale incontreral personagai

come il Gatto del Cheshire e il Cap-

Alice: Madness Returns

Ispirato all'immortale opera di Lewis Carroll, |'action-platform di Spicy Horse
e un inquietante viaggio nella mente disturbata di Alice...

pellaio Matto, si configura come line-

are ma piuttosto varia, grazie sia al
buon miscuglio di generi, tra piatta-
forme, enigmi e azione, che alle nu-
merose abilita di Alice, dal classico
doppio salto a poteri pil insoliti co-
me ingrandirsi o rimpicciolirsi, o si-
stemare esplosivi per aprire nuovi
percorsi. Esplorare a fondo e osser-
vare gli (splendidi) scenari in detta-
glio & fondamentale per andare
avanti, almeno quanto imparare a
maneggiare le bislacche armi del

S

una nuova, spaventosa minaccia. |

= -

—

ORRORE NEL PAESE DELLE MERAVICLIE !

hE r o] W |.-/'-'_—-#‘J :

. |

li

|

. |

o PIATTAFORME. Le numerose EMIGMI. Osserva bene lo 6 AZIONE. A distanzaoincorpoa ||

tasi platform offrono un‘impostazione scenario per trovare la strada da corpo, dovrai affrontare terrificanti |

B Una Alice “cresciutella™e che pil classica non si potrebbe, dal seguire, e fatti largo muovendo leve, creature con un arsenale decisamente ||
mentalmente disturbata dovrd doppio salto alla possibilita di planare. attivando interruttor|,.. bizzarmo. |
salvare il Pagse delle Meraviglie da — — - me o eeeENERNNES



L'ARSENALE
DIALICE

Ragazzina indifesa? Nea
r:- di dufence.'s

idea: Alice &
d armi come la

ntrera, naturalmente, alcuni del personaggi principali dE‘l

@ Una favaletta? Assoluta no. Alice combatte come una furla, sia
due libri, dal Gatto del Cheshire alla Duchessa.

In corpo a corpa che a distanza (con visuale da sopra la spalla).

B L'aspetto tecnico in se non @ spettacolare,
ma artisticamente scenari e personaggi
appaiono davvero eccezionali.

Il maggior punto di forza di Alice: Madness Returns é
senza dubbio la grande varieta dell'offerta di gioco.

gioco, dalla spada Vorpal al macina-
pepe (che lancia granelli esplosivia
distanza), fino al cavallino giocatto-
lo. Scegliere 'oggetto giusto a se-
conda del nemico da affrontare pud
fare la differenza, soprattutto visto
che in alcuni casi la scelta & pratica-
mente obbligata. Gli enigmi, dal can-
to loro, sono per lo pit ambientali e
permettono di aprirsi la strada attra-
verso gli intricati scenari di gioco,
scoprendone i segreti e raccoglien-

B | cinque capitoli del gioco sono piutt
grande varietd di scenari, tutti, natura

e, ispirati all'opera originale,

do i numerosissimi oggetti collezio-
nabili, molti dei quali contribuiscono
a fare luce sulla trama e sul passato

di Alice.

La direzione artistica di Madness

Returns e semplicemente impecca- .

bile: personaggi e nemici sono dise-
gnati conuno stile in

una grande ricchezza di dettagli, e
gli scenari che fanno loro da sfondo,
che si tratti della Londra vittoriana o

B La modalita Hysteria
particolarmente incattivita e devastante,

del Paese delle Meraviglie, sono di
grande atmosfera. Peccato che
|'aspetto tecnico non riesca a rende-
re del tutto la ricchezza dell'idea ori-
ginale, con un risultato che non arri-
va a offrire la qualita e |a spettacola-
rita che il gioco avrebbe meritato. Il
risultato, tuttavia, rimane affascinan-
te, e ben complementa un'avventura
che ha nella varieta e nei richiami
della struttura ai platform classici
per PS2 (Uak & Daxter. Rayman 3,
Vexx, Haven..) il suo ma

diforza, eche tra l'altro

codice per scaricare gratuitamente il
primo Alice. ©

permette di controllare una Alice

ARMI. 1l cavaliino e la spada nel corpo a cor-
po, una teiera-lanciarazzi, e un pratico macina-
pepe che spara granelli esplosivi a ripetizione,

UPGRADE. Puoi migliorare le armi di
Alice, e | suol vestiti cambieranno aspetto a
seconda dello scenario che esplorerai.

PICCINA PICCIQ. Alice pub rimpicciolirsi
per attraversare minuscole porticine, ma
anche crescere a dismisura.

GIUDIZIO

» PREGI
La sua grande varieta, il design curatissimo
e il download del primo Alice incluso.

» DIFETTI

¢ Il comparto tecnico non @ all'altezza del cre-
ativo design, e ¢l mette un po’ a ingranare,

1 SE T1 E PIACIUTO PROVA ANCHE...

THE 5LY COLLECTION
L -1 (>3

FAIRYTALE FIGHTS

a0

» GRAFICA
Vibrante & dal design interessante,
ma la qualita tecnica non & al top.

»SONORO
Musiche ed effetti di qualitd, dop-
| piaggio in italiano dignitoso.

YDIVERTIMENTO
Un po’ lento nelle prime fasi, ma
mo1m vario e divertente.

»LONGEVITA
Gli pggetti e gl extra nascostl da rac-
cogliers sono davvero numerosissimi,




B Sniper Ghost Warrior ti proiettera nella giungla
sudamericana trasformandoti in un cecching
incaricato di eseguite una serie di omicidi mirati.

Genere
SPARATUTTO

Sviluppatore
CITYIN T
Produttore

NAMCOBANDAI

Uscita
DISPONIBILE

Prezzo
& 34,90

. IL MORTALE FASCINO DEL CECCHINAGGIO

Sniper Ghost Warrior

City Interactive prova a replicare il successo del suo simulatore da cecchino
su PlayStation 3. Centrera il bersaglio?

. S-—:-.'Ir-.'u mal calt ineau un titolo d Jotenzialn i { 3 1zioneg, includen
'! g eri ) : IDPE a tutli i tiratori virtuali r of | acessita di ¢

o sona, saprai ch uolo chi- affollano |a Rete,
‘ trai 5 1 e e 50 e, veri
3 o sulla traiet
yprio occult
e obhli

sergents
€ un cecchine freddo ¢
preparato, in grado di
utilizzare efficacemente
una vasta gamma di fucili

dl prchions: CUDRE. Cerca di mantenere | VENTO. Verifica direzione e for- INVISIBILE. Scegli con atten-

battiti del tuo cuore al minimo za del vento per compensara le modi- zione il luogo d'appostamento per ri-
riposandoti dopo una corsa e fiche alla traiettoria del proiettile da durre le possibilita di essere scoperto
scegliendo una posizione di tiro sicura. ess0 provocate., una volta sparato il primo colpo.

rr—— » "




TUTTIAL
CAMPEGGIO!

Monostante le aggiunte apportate alla versio-
ne PS3, Il multi & imitato dai fatto che tutti

interpretano il rualo di cecching..

@ La disponihilita delle munizioni & ridicolmente alta per essere un
simulatore di cecchino. Non ti troveral mai a secco!

B Attraverso il Focus Mode puol rallentare temporaneamente il tempo
per aumentare Ia precisione del tuo tiro: utile contro i bersagli mobilil

MODALITA ORIGINALL Le modalita
Deathmatch, Team Deathmatch e V.LP. sono
identiche alle versioni PC/Xbox 360.

M La trama del gioco non riserva molte soprese. 5i tratta
giusto di un pretesto per giocare al tiro al bersaglio con
le teste di querriglieri @ signori della droga.

CATTURA LA BANDIERA. Un classico. La
necessita di recuperare la bandiera rende

La mediocre A, compensata con metodi truffaldini, rende
I'eliminazione di alcuni avversari a dir poco frustrante.

aspetti positivi. In particolare la
mediocre intelligenza artificiale,
compensata con metodi truffaldini
che rendono Feliminazione di alcuni
avversari parecchio frustrante. Op-
pure i saltuari moment: d'azione in
cui si interpreta un membro delle
truppe speciali o un ribelle messi-
cano, la cui linearita e banalita
strutturale contrastano con le pid

P

elaborate fasi di cecchinaggio. A
questo si aggiunge una realizzazio-

ne tecnica appena sufficiente, ma
piu per merito del motore grafico
Chrome Engine 4.0 che per I'abilita
degli autori.

Quello che delude maggiormente,
tuttavia, e il fatto che tutti | suddet-
ti difetti fossero gia presenti anche
nelle versioni 360 e PC del gioco.
Invece di correggerli, City Interacti
ve ha preferito limitarsi ad apporta-
re solo alcune piccole migliorie

estetiche, 2 ad aggiungere qualche
nuova missione, modalita multigio-
catore inedite @ un paio di armi nuo-
ve. Quest'ultima aggiunta, peraltro,
& dedicata solo ai feticisti, dato che
tutte le armi uccidono con un colpo
alla testa o due al bersaglio grosseo,
e si differenziano solo per aspetto,
cadenza e capacita del caricatore

Tenendo in conto il prezze contenu-

to e I'assenza di titoli simili per PS3,
se sei un appassionato di cecchi-
naggio poftresti prenderlo in consi-
derazione per le sue indubbie doti
di originalita, ma il gioco insé &
piuttosto deludente, ©

leggermente piil dinamico il gioco.

= N

HARDCORE. Una modalita in cui il realismo &
al massimo. Se nelie altre si “campegagia”, qui si
ha paura di muoversi dal punto di respawn...

| GIUDIZIO

» PREGI
Il fascino dell'ambientazions, la resa del princi-
pali elementi del cecchinaggio.

» DIFETTI

¢ Fasi d'azione degne di uno sparatutto di 10
anni fa. |A scarsa. Modalita multiplayer limitate.

» SE TI E PIACIUTO PROVA ANCHE... |

»GRAFICA
Scenari tropicali realizzati decente-
mente & con una discreta varieta,

»SONOROD |
Musiche ripetitive e dopplagaio (in
- inglese) recitato in modo syogliato. |

»DIVERTIMENTO
Cecchinare & divertente... finché non
1 trovi davanti nemici superumanl.

» LONGEVITA

Le novita della versione PS3 non risol- |

== levano [a plattezza del multiplayer.
BRI LR (jides originale rovinata dallinca-
[ 3 pacita dei suoi autori. Un po’ d'at-
; o ————=p 3 - f 67 tenzione all'lA e alle fasi d'azione e
B | colpi pil precisi sono evidenziati da una spettacolare inquadratura B La necessith di utilizzare | medikit per curars denuncia ! avremmo avuto un piccolo classico.
che segue il profettile fino allimpatto contro la vittima designata. I'obsolescenza strutturale delle fasi d'azione del gioco. e ’ - sme el
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>> RECENSIONI ERRES

18 5
Genere
AZIONE/AVVENTURA

Svi lupfatore
DBSIDIAN
ENTERTAINMENT

Produttore
SQUARE ENIX
Uscita
DISPONIBILE

Prezzo
€ 59,90

W Dungeon Siege lil & il terzo capitolo di una saga PC
che, dopo un capitolo esclusivo pubblicato su PSP nel
2007, approda finalmente anche su PS3.

g MAZZATE E INCANTESIMI IN COMPAGNIA

Dungeon Siege lli

Ancora una volta, la pace e la serenita di un regno incantato sono minacciate.
A chi tocchera prendere spada, libro di magie e partire all‘attacco?

ungeon Siege /i, primo capitolo

della serie ad approdare anche
su PlayStation 3, prosegue sulle basi
gettate daj suoi predecessori, offren-
do un'avventura che unisce azione e
riflessione, Partendo da una trama
piuttosto banale, che ricicla buona
parte dei cliché del genere, il gioco
sviluppato da Obsidian Entertainment
riesce comungue a offrire numerosi
spunti interessanti. Il sistema di gioco
unisce meccaniche elementari e coin-
volgenti a unadiscreta varieta di si-
tuazioni, combinando tutto con una

COME SALVARE

=

o

W Anjall, un"arcana che
controlla il fuoco, & uno
dei quattro personaggl
contrallakbili.

STRUTTURA APERTA. Puoi
gsplorare liberamente 'enorme mappa,
edicandoti all'avventura principale

re alle missionl secondarie.

e .

ILFAVOLOSOR

modalita multigiocatore di assoluto
livellg, Il risultato finale, in questo mo-
do, € a dir poco esplosiva.

La missione nel regno di Ehb, terra
che gli appassionati della serie hanno
gia avuto modo di conoscere, pud
essere affrontata scegliendo tra un
cast composto da quattro personag-
gizil guerrierc Lucas Montbarron, la
strega Katarina, il mago Reinhart
Manx e I'arcana Anjali. La scelta ope-
rata influisce fortemente sullo stile di
gioco da adottare: nonostante i com-

' POTENZIA IL TUO EROE. Pro-

gredendo nel gioco otterral nuove armi
ed equipagglament!, oltre a punti espe-
rienza con cui acquisire nuove abilita.

EGNO DIEHB

battimenti sizano basati sulle meccani-
che degli action game, le differenze
nelle varie caratteristiche (accentuate
con il progredire dell'avventura) sono
infatti piuttosto rilevanti. || potenzia-
mento dei personaggi pud avvenire
mediante I'acquisiziona di punti espe-
rienza e |l recupero di nuovi equipag-
giamenti (o di denaro da spendere nei
negozi), sia nella missione principale
che nelle guest secondarie. L'area di
gioco, di dimensioni tutto sommato
considerevoli, pud contare su una di-
screta varieta di ambientazioni e, fat-

-= —

DECISIONI. In alcune situazioni,
dovrai prendere delle decision| che
avranno una leggera influenza sullo I
sviluppo della storia.

—— R—



W Esplorare labirintl, affrontare combattimenti in tempo reale e migliorare le
caratteristiche del proprio eroe sono gll element base di Dungean Siege Il

B |n qualungue momento & possibile entrare in una partita per aiutare
un amico o per cooperare con aitrl tre glocatori online.

W La visuale & pif ravvicinata rispetto a molti altrl GdR,
L'impatto visivo & nal complesso buono, pur non essendo
presentl situazioni particolarmente spettacolari.

Dungeon Siege Il & un gioco di ruolo con dinamiche
action che offre il meglio di sé nel multigiocatore.

te salve alcune zone raggiungibili so-
lamente dopo aver risolto semplici
enigmi, & visitabile sin dall'inizio. La
liberta di movimento € un elemento
sicuramente apprezzabile e, unito alla
possibilita di operare alcune scelte
che influenzano in minima parte I'evo-
luzione della trama, rende lo sviluppo
di gioco piu vario

Uno dei punti di forza di Dungeon
Siege lil & il sistemna di controllo nelle

W Cimiteri, citta, caverne, boschi... Dungeon Siege il otfre una varieta di sce-
nari nei quali affronterai schelelri, ragni giganti, creature alate e altro ancora.

fasi di combattimento. | comandi si
limitano a un attacco base, una difesa
e tre tasti associabili a mosse avanza-
te e attacchi speciali utilizzabili a con-
dizione di disporre di sufficiente
energia di attivazione. |l risuitato &
una sequenza di scontri che si succe-
dono con un ritme frenetico, ma sen-
za mai risultare eccessivamente cao-
tici o casuali.

Particolarmente brillante la modalita
multigiocatore cooperativa: grazie

=

L_I&

alla possibilita di giocare sia offline
(due giocatori), sia enline (massimo
quattro giocatori), garantisce ulterio-
ri spunti e incrementa la gia notevole
longevita. Pur non brillando per origi-
nalita, e pur considerando una realiz-
zazione tecnica non miracolosa, Dun-
geon Siege [l riesce a cogliere nel
segno. Gli amanti dei titoli che uni-
scono azicne ed elementi strategici
(legati principalmente all'evoluzione
del personaggi) e guelli che hanno
gia apprezzato i precedenti capitoli
su PC hanno trovato il gioco giusto,
che li accompagnera per un lungo
periodo di tempo. ©

edizione limitata di Dungeon Siege Il comprende quattro oggetti
extra in grado di potenziare le caratteristiche del tuo personaggio.

MOLTA AZIONE,
MENO RIFLESSIONE

| combattimenti sono strutturati in tempo
reale, come nei giochi d’azione. Dinamici,
diretti e ideali per il multigiocatore.

AZ|ONE. Un tasto & deputato agli attacchi
base e un altro per la difesa, con |a possibili-
ta di parare i colpi nemici o di schivarli.

COLPI SPECIALL. Disponi di tre colpi
speciali, il cui utilizzo dipende dalla carica
della barra di concentrazione.

IN COMPALCNIA. Puoi giocare con un amico
offline oppure in Rete con altri tre giocatori. Se
sel solo, il tuo alizato & controllato dalla CPU.

» PREGI
s Ore e ore di divertimento da vivere da soli
e in compagnia, sia online che offline.
» DIFETTI

|
| 4' Grafica poco spettacolare. La trama e 10 svi-
luppo del gioco non brillanc per originalita.

»SE T1 E PIACIUTO PROVA ANCHE...
SACRED Il DRAGON AGEN

g L

»GRAFICA
Impatto grafico di buon livello, che
raggiunge tuttavia picchi eccelsl. |

»SONORO
| Melodie adeguale e parlato (in
inglese) di fattura apprezzabile,

»DIVERTIMENTO
Mailgrado la semplicith della strut-
tura, il divertimento & assicurato,

» LONGEVITA i
Decine di ore di gioco, sia da soli che |
in compagmia di altn avventurleri "

Unendo azione & GdR, Dungeon Sfe-
ge llicoglie nel segno, pur senza
una grafica spettacolare & una strut-
tura particolarmente originale. !
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Genere
PIATTAFORME

i

TALES

Produttore
DISNEY
INTERACTIVE

Uscita
DISPONIBILE

Prezzo

» . RECENSIO--N_I PlayStation 3

w

B Jack Sparrow ¢ tutto il cast della serie
dei Pirati dei Caraibi entranc nel mondo
del mattoncini Lego con un titolo che
unisce piattaforme, enigmi & azione.

PIRATI ALL'ARREMBAGCIO SU PS3

e

L'ISOLA DEI
PIRATI

Costruire (& distruggere) ogget-
ti con i mattencini Lego, com-
battere, nuotare, aggrapparsi a
pareti, bilanciarsi su corde: i pi-
rati dispongono di una notevole
guantita di azioni, ma cid che
conta & usare il cervelio!

@ IL PURTO Dal porto potrai
accedere alle quattro avventure
principali (ognuna composta da
cinque capitoli) e a location extra.

PERSOMNAGGI. Per risolvere
| vari enigmi presenti in ogni livelio
& necessario sfruttare le caratten-
stiche di ogni personaggio.

e == =

64|PlayGeneration

LEGO Pirati dei Caraibi

B La bussola di Jack Sparrow indica la posizione di
oggetti indispensabill per progredire nel gloco.

Dopo Batman, Harry Potter, Guerre Stellari e Indiana Jones,
potevano mancare i Pirati dei Caraibi nel mondo Lego?

scito in contemporanea con il lancio

nelle zale cinematografiche di “Oltre i
Confini del Mare", Lego Firati def Caraibi riu-
nisce in un solo titolo tutte le avventure di
Jack Sparrow. Quattro episodi, in sostanza,
suddivisi a loro velta in cinque capitoli af-
frontabili sia da singelo che insieme a un
amico, tramite una modalita cooperativa
attivabile in qualungue momenteo. Come in
tuttii titoli della serie Lego, le meccaniche di
gioco sono basate sul recuperd di oggetti,
sull'unione di mattoncini, su sezioni platform
e sulla risoluzione di enigmi. Il ric-
chissime cast a disposizione
e composto daoltre 70
personaggl, egnuno
dotato di caratteri-

stiche uniche che

devonp essere combinate per riuscire a pro-
gredire & per sbloccare | numerosi extra rac-
chiusi allinterno del porto.

B Difre ai classici enigmi e alle fasi platform, non mancano

Forte delle sue ambientazioni colorate, del j combattimenti con pirati, soldati e animali selvaggi.

suo senso dell'umorismo e del suo livello di
difficolta piuttosto basso, Lego Pirati def
Caraibiriscuotera sicuramente successo tra
il pubblico pib giovane, | giocatori pit esperti
potrebbero invece essere delusi dall'eccessi-
va facilita e dalla quasi totale assenza di no-
vita rispetto ad altri titoli Lego. ©

GIUDIZIO

» PREGI
La fedeltd alle pellicole originall, lo humour B
W @ la qualita di alcuni enigmi. | |
§ » DIFETTI

4’ Molito simile agli altri titoli della serie Lego. [
Piuttosto semplice da portare a termine,

=

»GRAFICA
Scenari colorati e discretamente cu-
rati. Di buona fattura le animazieni.

»SONORO
Non sono presenti dialoghi, ma la
Gualita delle musiche compensa.

»DIVERTIMENTO
Schemi di gioco gia visti. Appassronan
- te la modalita cooperativa.

»LONGEVITA )
Livello di difficolta basso, Shioccare
tutti gli extra richiede tempo.

Un titolo adatto soprattutto
a un pubblico glovane, che
riesce a catturare I'essenza del
Lego e del Pirali dei Caraibi. |

R e i SR

B i

=¥

B Sono oltre 70 (comprese
le variazionl d'abltel |

personaggi disponiblli in
Lego Pirali dei Caraibi.
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5
Cenere
GDR

Sviluppatore
ATLUS

Produttore
GHOSTLIGHT

Uscita
DISPONIBILE

Prezzo
€ 39,90

) e
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® Persona 5 & un GAR con combattimenti a turni
e sezioni di interazione soclale convertito da PS2

SIMULATORE SOCIALE 0 GIOCO DIRUOLO?

UL INTENSA VITA

Ekoda i
Huvu, Ara you of listening to me?

1 i

IL GIORNO. Trascorrerai mattinate a
scuola, interagendo con | tuoi compaani di classe,

2 She [x alio for velora | P3 and
P3 FES uhnmc;lm:p':wm 3

NUOVA PROTAGONISTA. in questa versio-
ne ¢'8 anche una protagonista femminile.

EE‘PlayGenerataon

Persona 3 Portable

Tra compiti ed esami, la vita di uno studente non & semplice. Se poi di notte
deve combattere per salvare il mondo...

pm'sona 3 Portable, gioco di ruolo
appartenente all'universo d

Shin Megami Tensei, approda nel
Vecchio Continente in versione PSP a
circa tre anni dall'uscita per PS2, con
un'edizione riveduta e corretta. Man-
tenendao inalterati gli elementi base
della struttura di gioco, il team di
Atlus ha infatti operato alcune modi-
fiche alle meccaniche di combatti-
mento e ha arricchito il gioco conun
extra che sara sicuramente gradito a
chi ha gia completato I'originale: una
nuova protagenista che permettera
di vivere I'avventura da un diverso
punto di vista.

Uno degli elementi peculiari di Per-
sona 3 Portable & |a presenza di due
still di gioco completamente diffe-
renti che sl susseguono con il progre-
dire cel ciclo glorno/notte. Le fasi
ambientate di giorno seguono il
cammino del protagonista nelle sue
azioni quotidiane e sono incentrate
sulle sue relazioni sociali con |

mon-

do che lo circonda. Il controlle del
nostro personaggio avviene tramite
una semplice serie di azioni da sele-
zionare da menu e l'interazione con
compaqgni di scuola/ami-
cifconoscenti si basa
su dialoghi a scelta
multipla. Ope-
rando le scelte
corrette e riu-
scendo a man-
tenere buoni
rapporti con i
propri amici s
ottengono come
ricompensa
degli extra
da sfrutta- ;
re nella se- ,
conda parte
della giorna-
ta, quella
che costi-

B Sono presenti due personaggi,
un ragazzo e una ragazza, che
mostreranno la storia da due
differenti punti di vista.

tuisce il vero fulcro del gioco. Le ses-
sioni notturne, che adottano una
struttura tipica dei giochi di ruolo,
sono ambientate in
una zona d'om-




= Kendl agreed with you with intensc
passion,

B Durante il glomo trascorreral diverse ore a scuola: alutando i tuoi
compagni otterral potenziamenti da utilizzare ned combattimenti notturni,

. movimenti & fondamentale per ucciderfi.

e o .

o B | mostri di fine livello, come da tradizione, seguono
o schemi di attacco predefiniti. Capire e prevedere i loro

N |

Con Persona 3 vivrai una doppia vita: sarai uno
studente di giorno e un eroe di notte...

bra denominata "Dark Hour" e vedo
no il protagonista impegnato a visi-
tare gli oltre 250 ambienti che
formano il Tartarus, una gigantesca e
misteriosa torre. All'interno di questa
torre si possono recuperare cggettie
denaro, oltre a combattere contro
nemici che bloccano I'accesso ai pia-
ni successivi. Gli scontri avvengono
utilizzando uno schema a turni in cui
& possibile impartire degli ordini ai
propri compagni d’avventura (o la-

Thobel 5F

B Sono oltre 250 i piani di cul @ composto il Tartarus,
I'ambiente di gioco in cui vivrai le sequenze notturne.

sciarli agire in maniera automatica) e
richieclere I'intervento delle "Perso-
na”, potenti entitd pronte a suppor-
tarti con una serie di caratteristiche
speciall. Proprio riguardo alle “Perso-
na’, & interessante sottolineare come
la presenza di un ambiente speciale
(denominato Velvet Room) deputato
alla loro combinazione introduca un
elemento strategico e permetta di
dare vita a un numero veramente
elevato di varianti

@ Ogni personaggio dispone di una “Persona” che pud essere evocata
nelcorse dei combattimenti come supporto d'attacce e di difesa.

Il mix tra due stili di gioco diffe-
renti, una realizzazione tecnica piu
che adeguata e una longevita ga-
rantita da un numero veramente
impressionante di missioni rendono
Persona 3 Portable un titolo calda-
mente consigliato agli appassionati
del genere. Chi non ha problemi
con l'inglese (indispensabile per
superare le fasi di interazione so-
ciale senza agire a caso), ed e alla
ricerca di un gioco di ruclo che uni-
sca elementi classici a qualche inte-
ressante variazione sul tema, trove-
ra nel longevo titolo Atlus un
prodotto ideale. O

-
.

@ Riuscendo a stordire un nemico nel corsoe di un combattimento potral
eseguire un attacco combinato insieme agli altri membri del party.

DUNAIUTO ©
SOVRANNATURALE

Il termine “Persona” nel titolo del gioco si
riferisce a delle entita sovrannaturall che
potrai invocare nel corso dell'ayventura,

Fm wesats, | g | bave m
chwier frit o srobeel yeu

PERSOMA. Ogni membro del tuo party di-
spone di una differente “Persona”. Il protago-
nista pué evocare tutte quelle dispenibili

FUSIONI. Nella Velvet Room puoi combinare
due o tre diverse "Persona” per ottenere una
nuova entita con caratteristiche uniche.

N Tretanced Suad 1 e

MISSIONI. La parte diurna & dedicata alla
gestione dei rapporti sociall, mentre di
notte dovral affrontare pericolose missionl.

=

»PREGI
Il sistema di combattimento e la varieth di
“Persona” disponibili.

»DIFETTI

'L' Non & tradotto in italiano. Le fasi diurne
alla lunga potrebbero annoiare.

1SE T1 E PIACIUTO PROVA ANCHE...
DISGAEA 2: DARK HERODAYS || FF Vil CRISIS CORE
- e =

y _m

»GRAFICA
Buon character deslgn e discreta
varieta nelle ambientazioni.

»SONORO
Musiche di buon livello, anche se
eccessivamente ripetitive.

»DIVERTIMENTO
Convincente sia nel combattimentl
che nelle fasi di interazione saclale.

| »LONGEVITA
9 5 Completare gh oltre 250 plani del
| Tartanus richiede molto tempo,

Una conversione “arricchita”
di ottimo livello, consigliata ai

fan del genere che non hanno
problemi con la lingua inglese.
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TRISPONDIAMO ALLE PRINCIPALI DOMANDE SULLY ATTACCOAPSN

AAPSN? A &

Alla fine di aprile, la piattaforma di
gioco online e distribuzione digitale di
Sony ha iniziato un lungo periodo di
inattivita che & durato oltre un mese.
Cosa ha causato un disservizio di
queste proporzioni e quali saranno le
conseguenze per il futuro?

E

S : L4
« 17 APRILE: Sony rileva indizi i ativita non 5 |  PERCHE

autorizzate sul PSN. \ :

» 19 APRILE: Vieng confermata una viclazione y- "' SERVIZIO
del dispositivo di sicurezza pSN E INTERROTTO?
» 20 APRILE: || servizio viene interrotto per — = = ey
evitare danni magaior, investigare sull attacco € Sony ha tfloiccatg_!'acczsso al P'TSN do;t'{o ezsere pERc H E
confermare la gravita dell'accesso illegale. stata vittima di un attacco informatico da i

parte di un gruppo di hacker che ha superato il

» 27 APRILE: Sony diffonde un comunicato Y i e : '
: . _ stemd sICUrezze quisito | dati personali A
riguardiante 'attaccoal PSN, avvisando gl utenti degli utenti. Dal 15 maggio i responsabili del | SONY HA

del possiblle furta dei loro dati persanali e dell inte R e el . g b H
Al WU sl et i AR L ATTESO COSITANTO

+ 28 APRILE: Sony invia ina mai atuttia comunicazione tra gli utenti. I pRIMA DI AVVISARCI?

utenti PSN contenente il testo del comunicato = b

diffuso il giorna prima. Quando si sono resi conto delllintrusione, gli esperti di Sony
# 1MAGGIO: Durante una conferenza stampa non sapevano fino a che punto gli hacker erano penetrati
in Giappene viene annunciato che prestoll P . nel loro sistema di sicurezza. Sony ha deciso di chiudere
sisterna verra riattivato. If processo avverra P y il servizio per evitare nuove infiltrazioni e verificare la
gradualmente per temritorio e non tutti | servizi i : gravita dell'intrusione prima di dare I'allarme. Non
saranng subito disponibifi. | & QUALI appena ha avuto la certezza di quanto commesso

- K hvienoriatt dagli hacker, Sony ha reso pubblico I'incidente e ha
3 : s S » qguardia gli utenti PSN delle possibili
51 Flialla,pmlleimﬂbtﬁﬁum DATI SONO conseguenze e di come ostacolare un
elfaggiomnamento 3,61 del firm: eventuale utilizzo dei loro dati
L'affollamento di registrazioni e e ichiested STATI SO I I RATTI? orienal
cambice di password creano problem| di stabilita == Saaneedes oo 0 v bedeglieley S
alservizio, Per compensare gli utent: PSN del Dati personali (nome, indirizzo, post nica, data
disservizio viene annunciato un “pacchetto di di nascita), dell'account (ID e parola cl ancari e sto-
bentornata” compostoda giochi inregalo e rico degli acquisti. Si teme che siano stati trafugati anche |
periodi gratuiti o PlayStation Pius numeri delle carte di credito, esclusii codici di sicurezza,

» 18 MAGGIO: Viene diffuso in Rete un nuovo

allarme circa la sicurezza el processo di cambio

delia password: sfruttando un explolt URL. alcuni i 1 L

hacker dimostranc come & possibile impadronirs). T' m‘ :" h,' R m::m‘ D
| facimentediunaccount. Sony disattiva fino al St “Jg =

20 magglo| sistema diregistrazione da PC per o 2128

tappare lerinesimo buco. :




- — — COSA

GLIHACKER DEVO FARE
' POSSONO ACCEDERE PER EVITARE
ALMIOCONTO PROBLEMIIN FUTURO?
CORRENTE BANCARIO? e N it i

‘qulndi, a non farnirli abboccando a trappole telefoniche
o via posta elettronica. Ricorda che né Sony, né le

No. Anche se hanno avuto accesso ai dati della carta di cre-

dito, non hanno potuto mettere le mani sul numero di sicu-
rezza indicato sul retro della carta e normalmente chiesto . o : e . :
durante gli acquisti online. E difficile, quindi, che abbia- banche, né qualsiasi organismo ufficiale ti chiedera

mo potuto fare un uso fraudolento della tua carta, ; mai dati sensibili via telefono. 5e usi lo stesso
P el che che non tuth Sits chiie- nome utente e password per altri servizi
{ cambialiimmediatamente. Verifica con

! dono il codice di sicu- \ SI CONDSC E freque::fq_i,:qs:??j id;l:;:'a carta
L'IDENTITA DEI '
LADRI?

L'identita dei responsabili dell'attacco al momento & sco-
nosciuta. All'inizio | sospetti erano ricaduti sul gruppo Ano-
nymous, che tuttavia si & fermamente dichiarato estraneo
alla vicenda. Indiscrezioni hanno lanciato ipotesi su come
potrebbe essere avvenuto 'attacco: sembra sia stata
usata una PS3 modificata, camuffata via software
cosi da farla apparire come un kit di sviluppo,

Se fosse vero, la risposta di Sony contro le
modifiche alla console si fara ancora

PROBLEMI A

RIATTIVARE ILMIO

ACCOUNT, COMEDEVO PER | DANNISUBITI?
? int US DO haR: SESEEE effettiisinf:ai32::;:;&:: :szzl:s:ég?;:t?::i::iu per
: ;l,ﬂ%ﬁh%ﬂ DEIK

| SENERSSRS S S - == 0 IS rivalerti dei danni morali ed economici subiti. C'é da dire che

Dopo I'aggiornamento 3.61, se vuoi connetterti al questi ultimi riguardano solo i servizi in abbonamento quali

PSN sei obbligato a cambiare la parola chiave in- : - = e PlayStation Plus, DC Universe Online e Q Music Unlimited,

serendo quella precedente seguita dalla nuova. Se oo i B * Sa Ry ” opportunamente compensati da Sony scontando dai
avessi dimenticato la tua vecchia password, ti baste- i < S o 2% _ trenta aj sessanta giorni agli abbonati a seconda

ra selezionare “Password smarrita?" perché tiven- & BN W s hai tutti§ dati sotto mano B del servizio. Riguardo il pacchetto di “ben

ga inviata una mail con le istruzioni per modificar- la registrazione della nuova tornato” o “Welcome Back”, ti ricordiamo che
la via web. Nel caso la mail tardasse ad arrivare, evita di premere j| Password sard semplice. Pol terminera a fine giugno, quindi se non
pulsante pis ditre volte in un giorno altrimenti ti verra bloccato " jirot 1 gloc grath I'hai ancora reclamato, provvedi a
I'account per 24 ore. Se ti fossi registrato fornendo una mail non farlo in frettal

valida o dati fasulli, non ti rimane che contattare il supporto
'Io CELA
POSSIBILITA

PlayStation fornendogli I'ID Online, il numero di serie
della cansole e, se la possiedi, la mail con cui ti
CHEQUESTI PROBLEMI
SIRIPETANOINFUTURO?

sei registrato per poterti riappropria-
Per quanto la storia ci insegni che nessun sistema informatico si

re del tuo account.
possa dire tetalmente blindato, Sony si sta impegnando al massimo
per complicare il lavero dei prassimi hacker che vorranno viclare il
PSN. Ad esempio, sta collaborando con diverse societa specializzate
nella sicurezza informatica e sta Iimplementando un nuovo sistema di
registrazione dei dati personali degli utenti. Ha inoltre assegnato a
un esperto il ruolo di responsabile per la sicurezza delle informazioni,
incaricandolo di mantenere al sicuro | nostri dati. Vi sara inoltre

A\ /
e

<

INCOSA

CONSISTE

L’AFFINION
INTERNATIONAL LIMITED?

Qltre al “pacchetto di bentornato”, per rassicurare i
suoil utenti Sony ha annunciato un piano di protezione
relativo alle carte di credito e a eventuali furti di identita
proposto dalla societa Affinion International Limited.
Sottoscrivendolo, potrai godrere di una protezione
finanziaria e dei dati personali, supporto per il

un sistema di monitoraggio automatico del software e della
gestione della configurazione per prevenire possibili attacchi,
un aumento del livelli di protezione e criptazione dei
dati, un inspessimento delle maglie di controlio
nelle verifiche anti-intrusione o di attivita
inusuali, oltre che l'aggiunta di firewall
addizionali.

recupero di dati rubati, monitoraggio delle
informazioni sensibili, hotline telefonica per le
richieste di aiuto e altro ancora. Secondo
Sony, il servizio sara gratuito per i
primi 12 mesi.
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>> PERIFERICHE

Tira fuori il massimo

dalla tua PlayStation!

Le migliori periferiche per sfruttare al 100% PS3, PS2 e PSP.

HAUPPAUGE HD PVR

TIPO REGISTRATORE DIGITALE
COMPATIBLE PC
PRODUTTORE HAUPPAUGE

| tuoi trionf

passeranno alla storia

Se sei un campione incompreso in cerca di fama o semplicemente vuoi condividere le tue vittorie con gli amici,
inizia a risparmiare: Hauppauge ti offre un modo semplice (ma non proprio economico) per registrare le tue imprese...

INSTALLAZIONE. Tra i maggiori pregi
di questo piccolo videoregistratore digita-
e fiqurano la sua “maodestia” intermini di ri-
sarse richieste (visita il sito per le specifiche
complete) e la facilita di installazione. Per
utilizzarlo basta collegario viaUSBaun PC

e alla fonte che preferisci (P53 o decoder di-
gitali) attraverso un cavo component. Una
violta collegato allingresso component del
monitor o della TV con il cavo incluso, 'HD
PVR fara da "passante” permettendoti dire-
gistrare mentre gioch

) FUNZIONAMENTO. All'atto pratico,
tutto il procedimento avviene “nella scato-
letta magica”, mentre il PC faesclusivamen-
te da magazzino dati e dainterfaccia di con-
trollo. Lancia il programma, scegliil formato
video (M2TS o MP4 possono essere letti
tranquillamente da PC o PS3), seleziona la
risoluzione (720p o 10801 Niente fullHD) e

;i -
= E INOLTRE =

=] 4750 DURACELL WWW.DURACELLDIRECTIT

Duracell Extender

Da un po' di tempo, anche

unlettore di schede di memoria e
delle porte USB aggiuntive. Un
prodotto pit curioso che
realmente utile. @

NGIUDIZIO: DISCRETO

70|PlayGeneration

noto produttore di batterie si é
|anciato nel settore delle periferiche da gioco. Tra | prodotti
pill curiosi della sua line up figura sicuramente questo mix
di custodia, base diricarica e hub, pensato per essere posto
a fianco di PS3 completandone perfettamente le linee, Lo
spartello superiore si apre per ospitare e ricaricare una
coppia di pad DualShock, mentre sul frontale sone present|

decidi la qualita audio/video, che i riflettera
sullingombro del file finale. Al massimio del-
la qualita, un file da 10 minuti occupera cir-
ca un giga. || programma fornito ogni tanto
pud essersun po' “capnccioso”, ma niente
che unriavvio non abbia risolto.

QUALITA AUDIO/VIDEQ. Per essere
un prodotto consumer, la qualita @ eccel-
lente. Anche su PC di fascia bassa, | filmati
registrati sono fluicli, @ i colori brillanti Ov-
viamente, perd, serviraun PC abbastan-
za potente per convertire o editare il file
risultante, ma se vuoi solo rivedere i tuoi

una regolazione indipendente di
volume della chat e dell'audio del

da tenere in considerazione. ©
PGIUDIZIO: ECCELLENTE

€ 69,90 4CAMERS WWW.ACCESSORIESSTECHNOLOGY.COM

Gaming Headset CP-PRO

A malti giocator, ko stile “da cellulare” degli headset PS3non é
mai andato particolarmente a genic, soprattutto perche tende a
risultare scomodo durante lunghe sessioni di gioco. Ora 4Gamers
@ Shardan offrono una alternativa con il marchio ufficiale di
qualita costruttiva e ingegneristica eccellente. Qualita audio
pregevole, imbothitura morbida, padiglion
ben dimensionati, e sul cavo @ presente

gioco, Un po’ caro, ma sicuramente

match P53 ne va bene uno qualsiasi. Va se-
gnalato un minimo diinput lagin fase dire-
qgisirazione usando il PVR come passante,
masi tratta di qualcosa che noterai solo in
rarissimi casi.

E) CONNESSIONI E DOTAZIONE.

Tutto quello che serve: ingressi e uscite
Component e Toslink sul retro, @ ingressi 5-
video e composito

PREZZO € 219,90
SITOWEE WWW.HAUPPAUGE.IT

“Play

LA
PERI
FERICA
MESE

sul frontale. La confezione include un tele-
comando (purtroppo nonutilizzabile per
gestire la registazione), € un cavo Compo-
nent di generase dimensioni. O

ECCELLENTE

Sicuramente costoso, ma vale il prezzo
richiesto, visto che si tratta di un vero e
proprio videoregistratore digitale.

B La periferica si accende di
una accattivante luce blu quando
entra in fase di registrazione.

[ =62,90 DATEL UK.CODEJUNKIES.COM

Super Sports 3X

Se nella fascia alta dei volanti la scelta si riduce ai
“soliti noti” Logitech & Fanatec, nella fascia tra 40
@ 70 euro la bagarre & totale. Datel si lancia
coraggiosamente nella mischia, ma il nsultato
avoler essera buon poteva essere
migliore. Raggio o gradualita di
sterzata riclotti, materiali plasticosi,
configurabilitasolo via PCe

una pedaliera che non ne vuole
sapere di stare ferma lo rendono
davvero difficlle da consighare. ©
NGIUDIZIO: INSUFFICIENTE




MADCATZ WIRELESS HEADSET

Un headset plccolo,
ma di buona qualita

Per gli appassionati di giochi online arriva un nuovo headset firmato
MadCatz. Non lasciarti ingannare dalle sue dimensioni ridotte.

B ERCONOMIA. Il pregio principale
di questa periferica sta proprio nelle
sue cimensioni ridotte, che risolvono
i problemi di peso e la sensazione di
ingombro percepita da molti giocato-
ri nell'usare I'headset ufficiale Sony
L'archetto @ adattabile sia all'orec-
chio sinistro che a quello destro

B QUALITA DEL SUONO.

Le tecnologia di riduzione del rumo-
re di fondo fa si che 'headset offra un
segnale discretamente pulito sia in
uscita che in ingresso. Le prestazioni
in generale sono migliori di quanto il
prezzo non |asci intendere

B RIFINITURE. Sicuramente & un
prodotto che punta alla funzionali-
ta e non all'eccellenza, ma design e
materiali sono discreti, Si pud como-
cdamente ricaricare tramite un cavo

USB (incluso nella confezione), sen-
za bisogno di una base o altri ap-
parati esterni

INSTALLAZIONE.
Linstallazione ti
portera via solo
qualche minuto,
come con gua-
lungque altro
headset. Si ac-
cende l'aurico-
lare e, tramite il
menu delle pe-
riferiche di P53,
si attiva il "pairing”
del segnale Blue-
tooth, Una lieve aggiu-
statina all'uscita audio e sarai
pronto per giocare, Le istruzioni ri-
portano comunque il processo pun-
to per punto. 0

TIPO HEADSET

COMPATIBILE PS3

PROCUTTORE MADCATZ
PREZZ0 € 29,90

SITOWEB WWW.MADCATZ.COM

@ Grazie alle sue dimension|
ridotte, 'headset MadCatz
& comodo e funzionale.

DISCRETO

Non sara [l plis bello o sofisticato degll
headset, ma & funzionale ¢ sl pud portare in
un taschino. Da tenere In considerazione.

SONY SURROUND SOUND SYSTEM

TIPO IMPIANTO 2.1
COMPATIEILE PS3

Degli altoparlanti
pensati per la tua PS3

Non disponi di spazio sufficiente per installare un impianto 5.1? Vuoi un suono nitido, ma che
non disturbi i vicini? Prova questa particolare soluzione creata da Sony apposta per PS3.

CONNESSIONE. La “sound bar”
Sony offre un'entrata ottica/digita-

le e una in composito (cavetti rosso e
bianco), che & tutto quel che occorre
alla tua PS3. Spiace pero che manchi
una connessione HDMI, magari pas-
sante. La confezione include un cavo
ottico maolte lungo per una installazio-
ne agevole,

POTENZA. Ottimo per una stanza
di piccole dimensioni, sufficiente per
un salone. La sua configurazione 2.1
(1OW per ogni altopariante e 15W per
il subwoaofer) offre un suono limpido,
con buoni bassi, e una emulazione sur-

round (basata sulla tecnologia S-Farce
PRO Surround) gradevale, anche se
non paragonabile a un vero 5.1. La po-
siziane e lo spostamento del suono in-
torno all'utente sono percepibili, ma
poCo convincenti, ragion per cui é con-
sigliate pit che altro a coloro che desi-
derano migliorare il sucno del proprio
televisore senza invadere la stanza di
cavi e casse

) AMPLIFICAZIONE. Non necessita
di un amplificatore separato, & compa-
tibile con gli standard pil diffusi (DTS,
Dolby Digital e Pro Logic Il, PCM Linea-
re). Offre varie opzioni di equalizzazio-

PRODUTTORE SONY
PREZZD < 199
SITOWES WWW.SONY.COM

@ Emula if suone 5.1, occupa
poco spazlo, & facile da
collegare e usa pochi cavl.

ne e potrai controllarne le funzioni tra-
mite il telecomando incluso,

RIFINITURE. Eccellenti. || design
ricorda la PS3 (c'é perfino il logo), &
compatto e, grazie alla plastica di qua-
lita, robusto. Il quadre comandi @ piut-
tosto essenziale: poche informazioni e
quattro tasti per volume, accensione,
selezione della fonte audio ed equaliz-
zazione. O

BUONO

Consigiiato a chi desidera migliorare
il suono della propria TV, ma non a chi
desidera un effetto cinema 5.1 “low cost”.

=4 W

= | NOSTRI =%

== PREFERITIZ
|

>PAD

POWERA £6490

(’} € 59 a5
Ti..tln 1!beﬂo del Smaxis, pi la
vibrarione. Vale il suo prezzo.
m Un pad "asmmetrico”, comado e dalle
ottime rifiniture,
WIRELESS STEALTHCONTROLLER |
': BLAZE €2999
e Un pad con tutte le fanzioni del Dual
Shock 3. Furawona con 3 nike AAA

>)VOLANTI

THHLISTMAS'EER £ 2&999
Ln volante di Aussa i cul Unica pecca
& non suppodare |3 vibragone.

Il votante uificiale di GT3 Froiogue
& uno dei miglion sul mensato.

LOGITECH C27
LOGITECH = =299.00

Il prezzo & alto, ma k& quafita non si
discute. Tra | miglion sul mercato,

a@

®)SISTEMI AUDIO
- LOGITECH 6.':99,0{1

Nl miglior impisnto 5.1 sulla plazza, In
B tutti i sensi Ma b pluttosto caro,

3 CHEATIVE €449
Benché carg, & molto potente.
Escprattutio @ wireless!

SOUNDSTAGES) |
LOCICS < 399,00

Offre un buon effetta 5.1, @ facile da
mztaliare ed evita grovigli di cavi,

®HEADSET

4OAMERS €6990
Shieca per aualith de matenali & pregtarioni,
ma & UN P’ costoso @ non @ wirekess

SONY €3999
L'headset utficiale di Sony per PS3.
attima, ma nan | mighore

|

GIOTECK <3999
Design gradevele e otisma autonemia
Una scaita da tensre m CONGGEAnione

>JIL MEGLIO PER PSP

SlskE o '
SANDISK  €2995

Tanto spazo in pill per mmagazzinare]

Tuito quelo chi yuol

B -E.!I;EAEE! KEI
}loomEcH e 1985

Una vera ¢ Qropria COTazIa per non
rovinare |a tua console preferita.

=

SONY €6995

|
S T\ Lin“gadoet” che converte [a tia PSP i
y \Mm@'&. Peceato per il prezad,




_; PlayStation 3
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STRUTTURA CLASSICA, GIOCABILITA MODERNA

UN SUPERGUERRIERO IN CONTINUA EVOLUZIONE

BLAZBLUE: continuum sHiFT

| creatori della serie Guilty Gear hanno messo a
frutto tutta la loro esperienza per dar vita a questa
nuova serie, gia di culto tra gli appassionati.

£ SISTEMA DI GIO-
CO. Gli autori di Guilty
Gear sono riusciti a mi-
gliorare nettamente

Suiluppatore:
ARC SYSTEM

WORKS

Produttore: quanto proposto con il
AN prequel BlazBlue:

Calamity Trigger. Si tratta
di un picchiaduro in 2D di
stampo classico che met-
te in scena combattimen-

B | combattimenti sono in 2D. Il ritmo &

altissimo e le possibilita di attacco molteplici.

| ti serrati e ricchi di possi-
o bilita offensive (tra cui
MALIND INGLESE/ una barra dell'lra che per-
S mette di sferrare attacchi
speciali). L'ampio numero
di mosse disponibili e la
precisione dei controlli lo
rendono la scelta ideale
D base per | giocatori pil
Include 14 "hardcore”
lottatori. Non
oW e @ MODALITA E OPZIONI. BlazBlue: Continuum Shift of-
ben differenziati| '€ Una completa modalita Storia e combattimenti online mol-
tra loro. to fluidi. Le novita rispetto a Calamity Trigger sono I'esaurien-

te tutorial (indispensabile per apprendere a pieno il
sistema di gioco) e due modalita aggiuntive, Legione
e 5fida, che ne incrementano la longevita. | suoi pro-
blemi principali sono la scarsa immediatezza, il suo
essere pensato per i pill esperti, e |o scarso nume-
ro di personaggi (solo 14, piu tre acquistabili dallo
Store), ancorche || cast sia ben differenziato.

£ COMPARTO TECNICO. Lo stile grafi-
™ co, chiaramente ispirato ai classici del
passato, riesce comunque a sorprendere. |
lottatori sono disegnati con grande eleganza, le
ambientazioni tridimensionali traboccano di det-
tagli e la colonna sonora & trascinante, Solo |

tempi di caricamento macchiano una re-
B alizzazione altrimenti perfetta. ©

» .~ BUONO

Combattimenti in 2D con un sistema di
gioco profondo e un'estetica accattivan-
te. Peccato per la scarsita di lottatori..

DRAGON BALL racingLAST2

Goku e compagni tornano su PS3 con un titolo
che pone rimedio a buona parte dei difetti dei
precedenti Dragon Ball apparsi su questa console.

£ SISTEMA DI GIO-
CO. Raging Blast 2 adotta
un sisterna di gioce simile
a quello del prime episo-
dig, con un ritma legger-
mente piu elevato e nuove
possibilita di attacco. Per
esempio, al momento di
caricare il Ki potrai attiva-
re una nuova modalita di
combattimento (denomi-
nata Animeo Furioso) che
garantisce colpi pit pe-
tenti. Sono inoltre presenti
nuove tecniche per conca-
tenare gli attacchi, cui si
aggiungona quattro nuo-
ve mosse di squadra, per
un totale di nove

@ | combattimenti sono forsennati e la ges-

tione della visuale & ora molto pid efficiente.

| @ Include

| 65 lottatorl.

| Contando £ MODALITA E OPZIONI. Le vicende sono ispirate alla se-
e fusioni, la rie Z del manga (dalla saga dei Saiyan fino a quella di Bu),
i con l'aggiunta di alcuni OAV. Questo porta il totale dei
Davvero niente lottatori controllabili a 65, che diventano un centina-

i0 se si considerano fusioni e trasformazioni. Le
modalita di gioco sono molto numerose, e inclu-
dono la sezione Galassia, ovvero la campagna
principale, I'Online, I'addestramento. la Zona di
Battaglia {(duelli in cul completare sfide per
, ottenere medaglie) e il Museo, solo per citar-
‘ ne alcune.
' £ COMPARTO TECNICO. Lo stile grafico &
stato reso pill sobrio € meno simile a guello
dell'anime, una scelta che potrebbe non essere ap-
prezzata da tutti. La gestione della visuale & decisa-
mente migliorata rispetto al primo Raging Blast,
sebbene ancora imperfetta. La possibilita di

impostare 'audio in giapponese aggiunge au-
tenticita e atmosfera. ©

male.
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»- . DISCRETO

Il miglior gioco su “Dragon Ball”
per P53, sebbena la formula inizi ad
apparire un po’ logora...
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DUE UNIVERSI LECCENDARI S| SCONTRANO

IL PICCHIADURO PIU KATTIVO E KOMPLETO

MARVEL VS CAPCOM 3

| supereroi e i supercriminali dei fumetti Marvel si
scontrano con i carismatici personaggi Capcom in
un sensazionale “crossover”,

D SISTEMA DI GIO- ey
CO. MvC 3 un picchia- S

Swiluppatore: duro bidimensionale in cui
si affrontanc due squadre

Produttore: . 2 9

CAPCOM da tre lottatori ciascuna,

In qualsiasi momento po-
tral sestituire 1l personag-
gio impegnato sul ring
con una delle due “riser-
ve”, ed effettuare combo
che coinvolganao lintero
terzetto. Puoi realizzare
masse spaciali attivabili
dopo aver riempito I'ap-
posita barra, suddivisa in
cingue livelli. | duelli sone
rapidi e possono essere
resi piu accessibili impo-
stando una modalita di
controllo semplificata

A differenza di altri titoll della comparativa, il gioco & bilanciato
in modo da offrire grande divertimento anche ai meno esperti.

tuare attacchi @ combo con tutta la squadra.

e

B Include 36
lottatorl, 18 per
ogni fazione.
Puol ampliare

Il east con

| contenuti

agaiuntivi a 2 MODALITA E OPZIONI. Include 36 lottatori
pagamento. % equamente suddivisi tra le due faziani. Non sono po-

chi, ma era lecito attendersi qualcosa di pil. La situa-

zione non migliora con le modalita di gioco: sono
presenti le classiche sezioni Arcade, Allenamento
Galleria & una modalita a missioni che richiede di effet-
tuare combo specifiche. La varieta in singolo & pertanto
ridotta, ma I'ottimo Online ne compensa le mancanze.

£ COMPARTO TECNICO. | combattimenti di
MvC 3 sono un concentrato di spettacolarita
Utilizza il motore grafico MT Framework (lo stes-
so di Resident Evil 5), che garantisce scontri flui-
di, frenetici e di grande impatto visivo. Lo stile,

inoltre, riprende quello del fumettl. Insieme a

SSFIV, sfoggia la migliore grafica di tutto il con-

fronto, colorata e definita. ©

» ECCELLENTE

Spettacolare e accessibile. Sarebbe il mi-
gliore, non fosse per le pache modalita
di gloco e Il bilanciamento migliorabile.

B MvC 3 offre duelli tre contro tre. Potrai effet-

MORTAL KOMBAT

Mortal Kombat torna in grande stile con un
eccellente picchiaduro che adatta l'essenza della
serie ai tempi moderni.

£ SISTEMA DI
GIOCO. MK presenta
combattimenti in 2D
incentrati sull'uso di
guattro tasti, due per |
pugni e altrettanti per i
calci, cui se ne aggiun-
gono due per la parata
e la presa. Ripropone
tutte le mosse rese ce-
lebri dalla saga, come i
montanti o le fatality,
oltre ad attacchi speci-
ficl per cgni lottatore
Non mancano le novi-
ta, come | combatti-
menti in coppla o gl
attacchi ai raggi X, che
mastrano “clinicamen-
te" | danni provocati al
nemico. | combattimenti sono profondi, molto tecnici e richie-
done la memorizzazione di lunghe sequenze di tasti.

@ La serie torna alle sue radici 2D,
aggiungendovi una miriade di opzioni di gloco.

B Sub-Zero

@ buthi i
personaggl piu
rappresentativi
sono presenti

all'appelio.

£} MODALITA E OPZIONI. Potrai utilizzare i 28 ottatori
in svariate modalita di gioco, soprattutto dedicate al sin-
golo giocatore. La principale & chiamata Steria e rac-
conta le vicende del tormeo attraverso sedici capitofi,
nel corso dei quali sarai chiamato a controllerai tuttii
personaggi. La Torre delle Sfide, invace, include oltre
trecento prove di vario tipo. Non mancano poi le classi-
che sezioni Arcade, Allenamento e Online, cui si aggiun-
gono molti extra nascosti. Longevita garantita, insomma.

£l COMPARTO TECNICO. Cupo e violento, il
comparto tecnico non delude. | 29 scenari sono

ben realizzati, al pari dei modelli dei lottatori, ma

non raggiunge le vette di Super Streat Fighter
IV o Marvel VS Capcom 3. La sezione audio & di

ottimo livello, fatta eccezione per |'imbaraz-
zante doppiaggio in italiano... ©

) G ECCELLENTE
Uno del migliori piechiaduro per PS3,

grazie al suo carisma, alla sua profon-
dita @ alle numerose modalita di gloco.




ANCORA PIU SPETTACOLARE DELLA SERIE TV

| SIGNORI DELL’ACCIAIO INCROCIANO LE ARMI

NARUTO ninsa sTorm 2

L'ultimo gioco ispirato a Naruto rende omaggio
all'anime con un adattamento di altissimo livello.
Giudicato “miglior picchiaduro 2010” dai lettori.

£ SISTEMA DI GIO-
CO. Il sistema di combat-
timento di Naruto
Shippuden Ultimate Ninja
Storm 2 & simile a quello
di altri giochi dedicati al
giovane eroe, ma con di-
verse novita. Nel corso
dei duelli uno contro uno
potrai eseguire combo,
attivare il chakra, usare
armi da lancio (come gli
shuriken) e altri oggetti, o
ancora chiedere |'inter-
vento di un compagno e
cimentarti in quick time
event. Include inoltre e

B Naruto

& stato trasformazioni e una mo-
protagonista dalita denominata

di una “Risveglio®, che conferi-
gﬂﬁi"sr:lnj;::l sce attacchi letali.
plattaforme.

Questo &l £ MODALITA E OPZIONI. La trama segue le vicende di
migliore. “Naruto Shippuden”, coprendo gli eventi che vanno dal suo ri-
24 B . torno al Villaggio della Foglia fino alla nomina a Hokage. La
T S b modalita Storia (piuttosto noiosa) ti mette nei panni di una

Z guarantina di personaggi, mostrando le vicende da diver-
. Se prospettive. Oltre rivivere | principali combattimenti
della serie, potrai esplorare scenari come il Villaggio della
Foglia per svolgere missioni e sbloccare oggetti ed ex-
tra. £ questa la modalita principale, sebbene non
manchino i combattimenti singoli e un buon Online.

2 COMPARTO TECNICOQ. L'impatto di Naruto

Shippuden Ultimate Ninja Storm 2 & incredibile. Lo studio

Pierrot, gia autore dell'anime, ha collaborato con

.., CyberConnect2 per rendere lo stile grafico il pili pos-
= sibile fedele all'eriginale, e il risultato & impeccabi-

le. Il comparto audio non & da meno, con musiche

originali e dialoghi (anche) in giapponese. ©

BT T TR
|l gloco di Naruto pil completo e
spettacolare. Pill in generale, il miglior
adattamento di un anime per PS3.

SHIPPUDEN ULTIMATE

'SOULCALIBURIV

E il gioco pit datato di tutto il confronto, ma
mantiene intatte le sue virti:: accessibilita,
divertimento e tante modalita.

£ SISTEMA DI GIO-
CO. 5C IV offre duelli in
30 in cui sono le armi
bianche a essere prota-
goniste. Il sistema di
combattimento si basa
sull'uso di quattro tasti
(tre attacchi piti la para-
ta), un controllo tanto
semplice quanto efficace.
Questo episodio vi ag-
giunge novita come la
possibilita di sfondare la
guardia dell'avversario in
tre punti distinti, oppure
la barra Anima, che una

@ Le armi bianche danno vita a spettacolar|

duelli in 3D.

:r:ummm volta riempita sblocca

AN I accesso ad_ azioni spe-

& uno del ciali (come il ripristing

trenta lottatori della salute o I'invisibili-

presenti in ta). Questo rende | combattimenti ancora piu profondi ri-
SoulCalibur IV,

spetto al passato,

£) MODALITA E OPZIONI. Puoi scegliere tra

Storia, dove ti alternerai ai comandi di piu personag-
1 gi, Torre delle Anime Perdute {un'evoluzione della
modalita Sopravvivenza), Arcade, Allenamento,
Museo (che include una notevole guantita di mate-

riale extra) ed Editor, che permette di creare lotta-
tori personalizzati. La longeavita, in sostanza, & assi-
curata. Il guarto capitolo include poi due ospiti
“stellari”; Darth Vader e Starkiller. In tutto i lottatori
sone pil di trenta.

PI 3
3

A ..’l
3 -

. & © COMPARTO TECNICO. Pur essendo
di gran lunga il pit “anziano” gioco di que-
sto confronto, il comparto tecnico non delu-
de. | lottatori sono stati disegnati da celebr:
mangaka, e tanto le animazioni guanto i fastosi
scenari restano ancora oggi molto gradevoli.©

. BIUDIZ “ﬂ!ﬂ"—s}‘ﬁf:ﬂ
Un picchiaduro completo, divertente
@ spettacolare. E tuttora un'ottima
scelta, e online & ancora molto giocato.

|
|
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IL MIGLIOR EPISODIO DEL MICLIOR PICCHIADURO

UN CLASSICO DEI PICCHIADURO SU PLAYSTATION

SUPER STREET FIGHTERIV

Bl lottatore
turco Hakan

& uno del

10 nuovi
personaggi che
si sommano ai
25di SFIV.

| pochi difetti presenti in Street Fighter |V sono
stati prontamente cancellati da questa sontuosa
riedizione.

£ SISTEMA DI GIO-
CO. Super Street Fighter
IV mantiene il sistema di
gioco del predecessore:
combattimenti in 20 con
la classica configurazio-
ne a sei tasti, suddivisi
tra pugni e calci, con cui
esequire Focus Attack e
altri mosse speciali. Con
questa edizione, Capcom
si & impegnata ad affina-
re il modello di gioco e a
correggere il bilancia-
mento tra i vari lottatori.
S5F IV offre inoltre due
Ultra Combo per perso-
naggio, che contribuisco-
no a dar vita a scontri in-
tensi e tecnicamente
profondi. Da questo punto di vista, | migliori su PS3

B | combattimenti in 20 sono esaltati da un
bilanciamento imparegqiabile.

£ MODALITA E OPZIONI. Le modalita principali sono
Arcade e Online. In quest'ultima sono present! nuove opzioni,
come Team Battle (battaglie a squadre per otto gioca-
e tori), Replay (registra, carica online e scarica i mi-
‘* gliori duelli) o Endless Battle (vince chi resta in
=% piedi per ultima). Include anche nuove sfide bo-
nus e dieci lottatori inediti, che si aggiungono ai
25 di Street Fighter IV.

£ COMPARTO TECNICQ. Graficamente,
Super Street Fighter |V impressionante. Dai
modelli dei lottatori alle animazioni, pas-
sando per |a fluidita degli scontri e le
spettacolari evoluzioni della telecamera,
& non esistono difetti evidenti. | nuovi
scenari introdotti con questa edizio-
ne, tra cui la Metro City di Final Fight,
sono ottimamente realizzatl, ©

» ECCELLENTE
|l re del plcchladuro, nella sua forma

migliore... In attesa di Super Street
Fighter IV Arcade Edition, ovviamente.

TEKKEN6

WLin Xisoyu

e uno dei 40
personaggi

di Tekken 6,

il numere pil
alto nella storia
della serie,

y /
da

Tekken 6 resta prigioniero della sua tradizione,
senza rischiare novita in grado di rinfrescarne la
formula (salvo la pessima modalita Campagna).

£ SISTEMA DI . l = i, —
GIOCO. Fedele alle i :
sue origini, Tekken 6
offre combattimenti in
3D uno contro uno in
cui ciascun tasto corri-
sponde aun arto del
lottatore, L'esperienza B

digioco e molto Slm“e‘ B La modalita Campagna di Tekken 6 # un picchia-
a quella dei prececenti  gurs 3 scomimento mediocre.

Tekken per PS2, seb-
bene non manchino
novita come la Furia,
che regala colpi piu
potenti quando si e in
fin di vita, Ogni lotta-
tore dispone di oltre
100 mosse, Nel com-=
plessa, (@ innovazion
rispetto ai capitoli pre-
cedenti sona marginali.

MODALITA E OPZIONL. Puoi affrontare la modalita
Arcade originale o altre varianti della formula di gioco, come i
combattimenti a squadre, le prove a tempo o le sfide di sopravvi-
venza. La Campagna & invece un pic-
_— L chiaduro a scorrimento simile a

-

= #f quelli dei prequel, noioso e tigido. Il
. %~ fatto di doverselo sorbire per
Q sbloccare accessori con cui per-
- /f sonalizzare il tuo lottatore & un vero

i crimine. L'Online include funzionalita

interessanti, come la chat vocale o la pos-
sibilita di sbloccare oggetti per Home,

2 COMPARTO TECNICO. | combattimenti sono
molto fluidi, grazie ai 60 frame al secondo, sebbene | cari-
camenti siano lunghi. Gli scenari sono molto curati e | mo-

delli dei lottatori convincono, ma da una serie con questo
pedigree era lecito attendersi qualcosa di piu. ©

- BIUD BUOND
Ricco, longeveo ¢ graficamente place-

vole. Non gli mancano | punti di forza,
ma la scarsa originalita & evidente.




CONCLUSIONI

Siamo giunti al termine di questo serrato confronto. | contendenti hanno dimostrato qualita eccezionali, ma a spuntarla & il
piti equilibrato. Ciascun titolo, tuttavia, offre elementi di interesse agli appassionati del genere.

uesto scontro tra picchiaduro in-
Q corona Super Street Fighter IV. E
il gioco pit equilibrato in ogni aspetto:
comparto tecnico, modalita di gioco e
sistemna di combattimento. Al secondo
posto traviame il nuovo Mortal Kom-
bat, meno impressionante dal punto di
vista grafico rispetto a 55F IV, ma ric-

co di modalita di gioco e segreti che ne
estendono la longevita. Il terzo gradi-
no del podio & occupato da Marvel vs
Capcom 3, con la sua impressionante
realizzazione tecnica, l'ottimo siste-
madi controllo., e le poche modalita
di gloco. Seaue SoulCalibur 1V, il gio-
co meno recente di questo confronto,

ma ancora ingrado di sedurre i fan dei
duelli all'arma bianca con un grande
spettacolo visivo e opzioni interessanti,
come I'editor di personaggi. La quinta
plazza & di Tekken 6, un ottimo plechia-
duro, ricco di opzioni, ma troppo simile
al predecessorl per PS2, Versa il fondo
troviamo BlazBlue Continuum Shift, un

altro grande picchiaduro 2D, ma troppo
“glitario” e con pochi personaggi, e Na-
ruto, magistrale nel portare su console
I'anime cui & ispirato ma poco profon-
do. Il fanalino di coda & Raging Blast 2,
il miglior gioco di Goku su PS3, ma pri-
vo di idee originali e bilanciato In modo

approssimative. O

ARA . BA AGA 0 A D OCO
5 - 2 k-] 212
¥ : £ . =l = = | 2 = 2 z | E
§_Es-_g'= s lzz| |2 BB S . |5 N |3 AHHIM . -
R HHIE 1 EHHHEEH géeg L] C G
s |3s|58| 2 [28| = [2 (55|53 |z |3|=5| 5 [35] 2 2 |28| 5| 2 |5%| & |55[53 |58
BlazBlue: ContirusmShitt | 14 | No [No | 28 | 6 |1-2| D | 81 | D D|D| D[N D|D|20| 4 |de|Si|si|No|No|No|Ne
Dragon Ball RagingBlast2 | 65 | Si [No | M | 4 |12 Si D| D |No 3D | 3 |fste| Si | Si [No|No| Si | No D
Marvel vsCapecom3 | 36 | No |[No | B8 | 4 |12 Si D No 2D | 4 |owe| Si | Si [No|No| Si|Si
Mortal Kombat 28 [No|No |29 | 6 |1-4 sl si 2D | 5 |[Taste| St | Si | Si | No| Si | si
Naruto SUNS 2 40 [ No | No | 22 | 3 |1-2 Si No 30| 3 |tato| S | Si [No| Si] si|Si
Soul Calibur IV 0|[si|s|w| 5 |12 No No 30| 3 |fsto| No|MNa| St | S| Si|Ne
Super Street Fighter [V | 35 [ No | No | 20 | 6 | 1-2 | No 2D | 6 |Die | St | Si | No|No| St [No
Tekken & 40| Si |No |16 | & |12 8l No 30| 4 |0wez | No | No [ No | Si | Si | No

CARATTERISTICHE GENERALI

Dati oggettivi che misurano le possibilita del
gioco e danno un'idea della sua longevita
Numero di lottatorl; indichiamo Il numera
totale di lottatori inizialmente disponibili
Personalizzazione dei lottatori: indichiamo
se & possibile modificare il proprio aspetto
(non si considerano i costumi altemativi).
Numero di glocatori: indichiamo il numero
di giocatori che possono combattere nella
stessa partita,

CARATTERISTICHE TECNICHE

Valutiamo la qualita tecnica del gioco.
Realizzazione personaggi: valutiamo tanto
lo stile dei personaggi guanto la qualita
della modellazione.

Supporto 3D: indichiamo se il gioco include
la possibilita di visualizzare 'azione in 30
sterenscopico (a patto di possedere un TV
compatibile).

SISTEMA DI GIOCO

lilustriamo il sistema di combattimento,

con dettagh come | controlli e la profondita
tecnica del duelli.

Struttura: indichiamo se | combattimenti
adottano una struttura bidimensionale o tri-
dimensionale (con mavimenti in profondita)
Numero di tasti di attacco: indichiamo

il numero di tasti utilizzat] per attaccare,
senza contare le combinazioni.

Magia: indichiamo se & possibile sferrare
attacchi non convenzionali, come raggi di

energia o palle d fuoco.

Barre mosse speciali: indichiamo se sono
presenti barre che, una volta nempite, per-
mettano di sferrare attacchi speciall.
Mosse finali: indichiamo se include la pos-
sibilita di infliggere un colpo di grazia al
nemico sconfitto

Combattimenti con armi: indichiamo se é
possibile usare armi, indipendentemente
dalle magie.

Combattimenti a squadre: indichiamao [a
presenza ch modalita in cui sia possibile
combattere insieme a pil lottator, o alter-
name ['uso,

Attacchi combinati: indichiamo se & possi-
bile chiamare in scena un alleato insieme a
cui sferrare un attacco combinato.

Le note, i colori e le abbreviazieni della
tabella soprastante vanno letti cosl:
Eccellente (E) / Buono (B): Verde
Discreto (D) / Sufficiente (5): Giallo
Insufficlente (1): Rosso

Questo bolling :ndica il
vincitore dei confronto,

L Quando lo vedi compra il
Gioco a colpo sicure: non
pud mancare nella tua
ludoteca.

Ecco come viene indicato
il vincitore del confronto
sotto il profilo del rap-

P porto qualita/prezzoe.

(g aprergroe i T EENRSS by oy |
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LA DISCUSSIONE

Risolviamo

[#) Serivia PlayGeneration, Edizioni Master

Wia Ariberto 24, 20123 Milana

(@ Manda un'e-mall a playgeneration(@edmaster.it

("7 Posta sul nostro forum www.playgen. it

tutti i tuoi dubbi

Alla redazione piace trovare sempre una risposta alle tue domande. Qumdl che aspetti? Scrivici!

Dall'Oriente
con furore

Se acquistassi dal mio account

giapponese Hatsune Miku
Dreamy Theater, avrei
problemi a farlo funzionare
sulla mia PS3 europea?

@ Syaoran93 (dal forum)

No, non dovresti avere il minimo

problema a installarlo e a giocar-

lo. I titoli scaricabili dagli Store
stranieri sone infatti perfetta-

B La serie di rythm game
Hatsune Miku Project Diva
per PS3 e PSP & molto

popolare in Giappone.

mente compatibili con qualsiasi
PS3. Riuscire a leggereii testi in
giapponese, tuttavia, e tutto un
altro discorso...

PS3 “hot”

Oggl dopo aver giocato 40
minuti a Red Dead Redemption
sulla mia P53 Slim mi compare
una scritta e la PS3 fa un suono.
Non faccio in tempo a leggere
che si spegne da sola e noto
che laluce rossa lampeggia.
Subito ho pensato allo YLOD,
ma aspettando 10 secondi e
premendo si & riaccesa e ho
giocato altri 40 minuti. Cos’é
successo precisamente?

@ Olympus (dal forum)

Dai “sintomi” che riporti, la tua
PS3 sembra essersi surriscalda-
ta. Probabilmente sitrova in
uno spazio chiuso o molto
stretto, nel quale non riesce a
“respirare” adeguatamente. In
generale, e meglio giocare po-
sizionando la console in un luo-
go ben areato, in mode che il
sistema di raffreddamento pos-
sa funzionare a dovere evitan-
do il surriscaldamento e, sul
lungo termine, problemi aravi
come o YLOD,

Un po’ pill gil...

Rivogliole mie
attivazioni!

E possibile azzerare gli slot di
un account PSN a distanza,
senza toccare la Play dell'altra
persona? Ho dato i dati di
accesso del mio account a
degli amici, ma poi ho saputo
che ¢'& un limite: solo cinque

\l’ | Dante & stato incastrato, e ha avuto

4 un'idea “geniale” per non incappare
in altri guai... ma non basta tingersi i

capelli per rendersi irriconescibili. Come mini-
mo bisogna cambiare anche sviluppatore..,

un po' piu a destra...
oddio, si, perfetto, & proprio li che fa
male. Perché in fondo fare gli assas-
sini non & che paghi poi molto, e un secondo
lavoro da fisioterapista puo fare comodo...
RACHET

PS3 possono avere | miei dati
per scaricare i contenuti.

@ aznalubmal4 (dal forum)

Na, non & possibile effettuare
una simile cperazione se nen
dalla console su cui i dati sano
registrati. Ti conviene quindi

confattare i tuoi amici e chiede-

re loro di disattivare il tuo ac-
count, oppure farlo tu stesso

ZIMMONNEA

M HANND SCHEDATO,
PANNEZIONE /

dalla XMB della loro console
(con I'opzione Gestione Ac-
count). In qualche caso, alcuni
dei nostri collaboratori sono riu-
sciti ad effettuare guesta opera-
zione contattando il servizip as-
sistenza Sony, ma si tratta di ca-
si isolati nati dalla coincidenza
di operatori disponibili e spiega-
zioni credibili.

Resident Evil. Una saga notissima, longeva e tutta
particolare. E anche piuttosto discussa, visto che
secondo alcuni I'abbandono delle meccaniche
survival horror in favore di un approccio pil action
renderebbe “inferiori” le edizioni pid recenti. E una
domanda apparentemente innocente da parte di un
utente, che si & limitato a chiedere guale episodio
facesse pil paura, ha scatenato una intensa
discussione...

LY 5 E me se la giocano i primi tre capitoli (i migliori di

¥ sempre secondo me), quindi ti conviene iniziare
dal primo (come & logico che sia). Infatti ti terranno an-
che con il fiato sospeso perché non sai mai cosa si na-
sconde dietro la porta .. per non parlare del terzo capito-
lo, guando arriva Nemesis. Poi subito dopo viene Code
Veronica

‘ ES Il quarto capitolo & il menc pauroso di tutti, Per

——

WOLVERINESHARINGANBGE

781Pla yGeneration

{ Guarda io ho giocato tutti | Resident Ewil |l primo
1Wi © ostico, il 2 ti lascia senza fiato, il 3 & piu d'azione,
S | 4 deludle e il 5 anche. Ormai Resident Evilnon &
pits un survival horror di impatto. Ti consiglio di giocare a
Dead Space, davvero molto impressionante come gioco, sei
sempre teso, molto inquietante. Un survival horror molto
buone. Tra poco prendero il 2, spero non deluda.

TOMMIKAIRA

B | Crodo che Resident Evil 2 sia Pepisodio in grado
m di regalare maggicre tensione, non solo per alcu-
ne trovate ben riuscite dal punto di vista del ga-
meplay, ma anche per la sua trama e per il mondo in cui si
sviluppa. Pure il 3 & angosciante, pil che altro perché si &
inseguiti constantemente da Nemesis, ma come storia &
inferiore. |l primo @ un buon gioco, ma & in grado di regge-
re il confronto con il seguito (I remake per Gamecube é
sublime). Code Veronica ho sentito dire che & uno degli
episodi pib apprezzati tra fan, ma sinceramente a me non

ha entusiasmato... E' vero, & un Resident Evil al 100%, con
tutti gli elementi classici della serie (F'unica novita sono gli
ambienti completamente in 3D), sicuramente un ottimo
giaco, ma non € stato in grado di farmi vivere le
stesse emaozioni che ho provato con il 2 o conil
3. Di RE 4 e 5 non ne parlo neanche Sono due ti-
toli validi e divertenti ma non hanno nulla a che
fare con lo spirito originale della serie..
ODDVARBB

| RE 4 a sette voti sta a significare
‘p che qualcosa non va, perché chi
ha giocato il 2 sa che &1 Resi-

dent Evfl pili pauroso assolutamente 7 -l
(nonche il migliore della saga) E .
poi ma per favore , RE 4
cove farebbe paura ?
LIDNEL MESSI




3 Kratos non teme né dei, né titani. Se
!- | non stira almeno un mostro gigantesco
s al giorno non & lui. Eppure... eppure
qualcuno, stavolta, potrebbe dargli filo da
torcere, gualcuno piccolo e morbidoso ma con
un pessimo carattere. E una scala.
KRATOSDESTROY

L'auricolare
scomparso

Volevo chiedervi due cose. Conla
mia vecchia Play avevo
|'auricolare, ora che ho cambiato
console seleziono "Ricerca
Dispositivi Bluethooth™ & non me
lo trova. Perché? E pol, la
connessione sulla mia Play
funziona (cavo ethernet) e
quando la verifico mi dice che
tutto & a posto, ma quando vado a
loggarmi sul PSN mi dice che sié
verificato un errore...

(@} Massimo Molossi

Ora che hai una nuova console
dovrai sincronizzare nuovamente
lauricolare con PS3. Per farlo non
basta attivare la ricerca di dispo-
sitivi bluetooth, ma dovrai anche
premere un apposito tasto situa-
to direttamente sull'headset, in

Il nuove Assassin's Creed pronto nel...
20207 Stentiamo a crederci. Dopotut-
- to, Ubisoft ha tirato fueri i primi due
(piv Brotherhood) in tempi piuttosto brevi. E
Dark Souls tanto facile non ci sembra. Hmm.
Questa copertina non ce la conta giusta, eh...

' PLAFSTATION.
o

W detra degll
sl mal ehitto
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Ubisoft conlerma: 5078 proato per dl 2000,

J

maodo the la console possa rile-
varlo. Quanto al tuo problema
con lo Store, a giudicare dalla da-
ta della tua email dovresti essere
incappato nel periodo in cuiil
PSN era sotto attacco, quindi im-
maginiame che il problema si sia
risolto dasolo,

limondoa cubi
Si e mai parlatoe di un possibile
Minecraft per PS3?

@ simo280 (dal forum)

Niente da fare, il geniale e masto-
dontico titolo indie che tanto suc-
cess0 ha riscosso suPC non & pre-
visto sulla console Sony, né tanto-
meno sembrano esserci piani su

una sua possibile uscita sullo Store.

Moi, personalmente, lariteniamo

un'eventualita decisamente impro-

bile, ma questo non ol impedira
ditenere d'occhio la situazione.,..

All'arrembag-
gioconRufy

Uscira mai un gioco inspirato a
One Piece per PS3, magari in stile
Naruto UNS 27

i@ Francesco Profice

Namco Bandai tende a indirizzare |
titoli cledicati a One Piece aun
pubblico maoito giovane, e a farli
uscire sulle console Nintendo e so-
loin Giappone. Allo scorso Level
Up, I'evento di presentazione della
lineup Namco Bandal, era tuttavia
presente un titolo 3DS dedicato a
One Piece e previsto anche in Oc-
cicente, quindi pud darsi che qual-
cosasi stia sbloccando. Se vuoi in-
gannare |'attesa con un altro titolo
dedicato a unanime molto amato,
Namco Bandai ha annunciato per
l'estate l'uscita di Bleach Soul Re-
sumeccion

¥ ¥ @
1. UNIKD20 39!4' 23-53% 81 11. DRAGONHEART 2551 | 16-15% (/]
2. KONAMIND 3210 | 20-52% | 63 12. MARDUK74 1910 ‘ 15-82% 26
3. BALDAGIOVANEBG 3]?4' 19-50% 37 13, SHARINGAN 1783 | 15-7%% 38
4. MATTESTD9 2874 | 19-8B% 44 14, MR PLATINO 1972 | 15-T5% 15
5. SUPERTAYD10 2759 I 18- 49% 32 15, VEETD 1729 | 15-54% 22
6. JEDEDIA-PR 2567 | 18-20% | 39 16. RAZZAROMANA 1780 | 15-52% | 28
7. KRAT0593C 2183 | 17-57% | 47 17.LUSID8 1812 | 15-51% | 26
B. ANTONIOMUNI 1980 | 16-82% | 43 18, DAVE 2064 | 15-46% | 15
9. IRONBOXE 242&] 16-25% 4 19. BOMBERMAN 1923 | 15-43% 15
10. POOHB1 | 1994 | 16-17% 29 20. AMEDED91 1645 | 15-27% 28
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Ilettori si sono B
scatenati. ll chenon
sorprende, visto
l'appeal dell’argo-
mento. E c'é piti di
un nome ricorrente...

Nazistiin HD

Knifewarss1

Oltre ai soliti Kingdom Hearts o Metal Gear Solid mi piacerebbe
vedere in HD i primi 3 Call of Duty per PS2, dato che ormai sem-
brana scomparsi gli fps della seconda guerra mondiale su PS3...

Qualcosa didiverso

Black_

Ame piacerebbe vedere la trilogia di Jak & Daxter con i primi tre
capitoli per P52, Jak & Daxter & stato il mio gioco preferito su
P52 e non mi dispiacerebbe affatto rivederio rimastenzzato su
P53 in HD, anche perché sarebbe una buona occasione par met-
tere in vendita su PS3 un gioco di quel genere dato che ormai si
occupanosolo disparatutto...

Snaaaake!

KastielBB

lovorre vedere su PlayStation 3 la serie di Metal Gear Solid, so
cheil primo non & molto probabile in guanto 2 un gioco par PSo-
ne, ma comungue cispero, la P52 & piena di capolavori, senza
grandli sforzi potrebbero fare soldi a palate, invece di creare ma-
gar| del giochiinsulsi,

Tornare a San Andreas

Diminetor

lo voglio rivedere GTA: San Andreas . Rivedere Carl, Big Smoke,
San Fierro e Il cartellone di VineWood! Come fa il miglior gioco di
P52 a non essere su P537!

Molti ci sono gia

WolverineSharingan86

Che dire, tutte i titoli che vomrel vedere in HD sono stati realizzati
0 comungue song in fase di sviluppo, come quella di Resident
Evil 4 e Code Veronica, poi mi piacerebbe quella di Metal Gear
Solid ovviamente (anche se ho letto su PlayGen che molto pro-
babilmente si fara); quindi sono aia soddisfatto cosl. Certo,se fa-
cessero anche guella di Dragon Quest Vill e magari la sene di Ne-
ed For Speed Underaround...

L. TEMA DEL PROSSIMO MESE:
Ti piacerebbe vedere altre serie storiche

dell’era PS2 in HD? Quali preferiresti?

(e Manda un'email a Pfavgenemﬂun@ednaslmil. indicando come

etto “Opinlone”, oppure posta nel forum (www.p it
g_ggunl, pualinviarci u:-lamunmmdud gﬁ;lmtrlmlmm Eazione.

Dlai s mnmnr=tima SFml




| MIGLIORI PRODOTTI

I ' APPROFITTA DI QUESTE STRAORDINARIE
OFFERTE RIVOLGENDOTI AD UNA DELLE
2300 EDICOLE AFFILIATE AWEBEDICOLA IT

VAI SUL SITO E SCOPRI QUALE L'EDICOLANTE
AFFILIATO PIU VICINO A TE

SPECIALE JOHN TRAVOLTA
s SCONTO

DVD VIDEO
Tt 20%_,

RA(.(OLTA ;0? le ﬁ;vdgentifmfhznze
CELENTANO S saElin WAl
COLLECTION Govp) (i

Il bisbetico, folle e iresistibile s : = 8

Adnano Celentana con | suai
film in DVD video pit famosi,

anziche 2970 euro
z 3 | CLASSICI DEL CINEMA
€uro SENTIMENTALE
anziché 2997 euro - 3 DVD)

Il cinema delle grandi emozioni
in tre appassicnanti e memorabili
film d'amare

eum
anziche 1998 euro

| CLASSICI DEL CINEMA B
D'AVVENTURA (7 pvD)

Una serie di fantastici titoli che hanno
appassionato intere generazioni.
Mondi misteriosi, storie avvincenti,
eroi leggendari in film davvero
indimenticabili,

4522

anziché 6993 euro

| CLASSICI DELLA
COMMEDIA
AMERICANA (s bvD)

Le migliori commedie americane S
di tutti i tempi in una straordinaria Fi
collezione, Gli imperdibili film che B

hanno fatto la storia di Hollywood

392 WEE

anziché 5994 euro

(D de “LA PROVA

DEL CUOCO" Bl ROSEMARY'S BABY
{1.CD AUDIO) = Con una regia da bavidi Roman
15 motivi di successo per grandi e e : Polanski da alla luce un classico
piccini da cantare e ballare. Include R ?J:'a} fn s - del thriller
“Le tagliatelle di nonna Pina” g
8 E 5 euro
' BMHI OHIGIIIM.I - Ly EUTU g anziché 799 euro
BASI KARADKE La umTa"ua'EfETﬂa;m '~“-‘—-E

TESTI DELLE CANZONI




ITORIALI CON SCONTI FINO AL 50%!
:zgg;g}l_m GIOCHI PS2

Un'accurata selezione di giochi
p:ralflgl;r:tt;i;ig ;Eesodgi:fare le GIOCHI PER PC:
JUST CAUSE

esigenze di ogni appassicnato.

Un'avvincente spy story per uno
straordinario gioco per PC. Un
titolo moho apprezzate da wi gf
appassionati di videogame.

anzichée 5994 euro
in abbinamento a PlayGenermtion

5 euro

anziche 799 euro
i abbwramenso
'Win Magazine Gigeh

SGﬂHTO

33%

GIOCHI PER PC: STRANGLEHOLD

Azione, avwentura e tanta adrenalina ti aspettano in
questo fantastico gioco che si ispira alla celebemima
pellicola "Hard Boiled™ del maestro degli action-movie
Jahn Woa, che per il videogame ha curata in prima
persona sceneggialurg, inguadrature e situazioni.

SCONTO|

20%

322

anziche 499 euro

LITTLEST a partire da
PET SHOP 2
Fai amicizia con | cuecioli euro

pitl teneri del mondo, in abbinamento

a Win Magazine

4472

anziché 8994 euro

in abbiamenta & Master Consobe

RACCOLTA
NINTENDO DS
(6 Giochi)

La migliore selezione
di giochi per Nintendo
0S, ad un prezzo senza
precedenti!

GIOCHI PER PC: collezionali tuttil
HAPPY FEET

Vesti | panni di Mumble e scatena

i tuoi piedi ballerini scvolando,
ballando e nuotando in antartide nel
corso di una fantastica avventu@!

342

anziché 499 euro

SU WWW.WEBEDICOLA.IT
 TIASPETTANO TANTISSIMI
ALTRI PRODOTTI



I MIGLIORI PRODOTTI EDITORIALI CON SCONTI FINO AL 50%!

WEBCAM USB

Piccola, versatile e dal design
accattivante, @ dolata di numerose
funzioni combinate ad un‘estrema
facilita d'uso.

9 eurn

anziche 1490 euro
in abnamento a 'l'\'ln Magazine

MICROFONO
PER KARAOKE

Microfono vocale dinamico, dal
suono chiaro e potente, & ideale
per karacke e registrazioni dal vivo,

422

anziche 890 euro
in abbinamento a Win Magazine

SCONTO

33%

SCONTO
29% |}

OROLOGIO
CHE PROIETTA L'ORA

Resta al passo con il tempo: il piccolo e

TELECOMANDO versatile omlogio, dal design funzionale,
can numerose proprietd tecnelogiche di
UNIVERSALE facie iz &
Un salo telecomando per controllare - .
fino a 6 differenti dispositivi audio/ ~. i
video: televisore, impianto stereo,
lettore DVD, VCR, Decoder, Plasma. . 2 eum
R anziche 1399 euro
in abbinamenia a ldea Web
h euro : _ ,
anziché 790 euro - OROLOGIO CRYSTAL
n naments d ldea Web -
' SPORT WATCH

Colorate, leggerissima, con cinturino
regolabile: I'orologio con movimento al
quarzo da nan perdere per tutti gli sportvi
che vogliono essere alla moda.

422

anziche 790 euro
in abbinamento a Win Magszine

TESTER
TASTIERA FLESSIBILE (MULTIMETRO
La comoda tastiera flessibile con DlGITﬁLE}
collegamento USB: pratica, utile, Lo strumento

indispensabile per nsolvere
i problerni eletirici di casa e

portatile.
ufficio. Usalo per verificare;

SGUNT - comente, voliaggio e
33% SCONTO ampeagpe

3 euro E 430/0 3:252

anziché 599 euro anziche 699 euro
in abbinamenta a Win Magazine in abbinamento a Office Magazine




WWW.WEBEDICOLA.IT

SCONTO '
RACCOLTA "CORSO
DI FOTO E VIDEO

RACCOLTA “CORSO

DIGITALE”

Il corso ricco di idee e progetti per DI TASTIERE E

sfrutiare al massimo le funzioni di il PIANOFORTE" r e 2° Livello
videocamera e macchina fotografica i Il primo corso divertente, mulimediale

digitale. Tutto quello che c'é da sapere
dalle tecniche di scatto e ripresa fino
all'editing e al fotoritocco. =<
40 FASCICOLI

5 (D-ROM - 1 DVD-ROM
2 RMIOGLn'Dkl

e progressivo per tastiere e planoforte

dedicato a chi é alle prime armi e a chi

vuole perfezionarsi con il insegnanti del

. CPM Music Institute. Il corso € composto
y da fascicoli e Cd-Rem.

g =" 1% FASCICOL
=" 16:(D-ROM

anziche 11784 euro

RACCOLTA
“CORSO AVANZATO RACCOLTA :
PER MAC E IPHONE" “ANCH’IO SITI WEB" SGONTU

Corso a fascicoli con guide passo
passo, ttorial e percorsi ragionat
che spieganc come adoperare al
massimo i dispositivi di casa Apple,
illustando ne! dettaglic come si
usano le @nte e diverse funzioni

I nuove corso per realizzare il poprio o
sito 0 crearsi una professione nel mondo *
Intermnet. Nei fascicoli le guide pratiche
per realizzare tanil progetli complet, dai E

pami passi alle tecniche per diventae

3 : un piofessionista della Rete, e nel (D
degli stessi miglion software per il Web.
60 FASCICOU 20 FASCICoLU
& (D-ROM 2 (D-ROM
3 RACCDGLITDRI 1 RACCOGLITORE
2 2 9 eurno 6 6 eLnro
anziché 395,20 euro anziché 9580 euro

APPROFITTA SUBITO DI QUESTE STRAORDINARIE OFFERTE!

Compila il coupon con i prodotti che '-.fuoi or**irla-"-'“- g rmmmalo ad
un edmula | ' '

e
Quantits

[ Speciale lohn Travoita 2 VD) €159 ] webcam €992
[] Raccofta i classici del cinema sentiment. (3 DVD) €2399 ] telecomando universale £4%
[ i Classici del cinema d'avventura (7 DVD) €4599 ] microfone per karacke €499
[] cDde'la prove del Cuoco’ (1 CD Audic) €850 ] omlogio che proieta [ora €309
[] 1 Classici della Commedia Amenicana {6 DVD) €3959 E] orologio Crystal sport watch €499
] Rosemany’s baby €559 [ tastiera flessibile €3%
Videogame & Co. [] tester (muliimetro digitale) €39
O] Raccoita Nintendo DS (6 giochi) €4499 Corsi a fascicoli

) Raccolta giochi PS2 (6 giochi) €3990 [ Corso difoto e video digitale (40 fascicoll) €5099
[ Giochi per PC: Just Cause €599 [ Raccolta corso Mac e iPhone (60 fascicol) £229599
[ Giochi per PC: Strangiehold €399 ] Corso corso di tastiere & pianoforte (16 fascicolil €7959
[ Giochi per PC: Happy Feet €349 [ Raccolta Anchijo siti web (20 fascicoli €6699

| C] UtestPetShope. da €290 1oale ordine:




> GUIDA ALL'ACQUISTO e

el che segue & una guida ai titoli pil interessant] pes P53, PSP
e PS2. Abblamo assegnato a Gascuno un volo.
Cuest'iltimo potr variane in futwo in vietl delle nuove uscite.

PIU DI 150 TITOLI RECENSITI! e
m - 0 - -
| migliori giochi
er la tua PlayStation

Tutte le informazioni di cui hai bisogno per non fare acquisti shagliati.

TIATE LIMITAT) ALLE P4 LS N B i
i--h AWMEL S 1) SONY 1 € 39,90 11 GOC 3 TA B ETL: 7+ 3 PC 4B
=- - mm -
= I -= -“EET TE.
S= VENDUTI = SOCOM FORZE SP
- Y SONY ¥ € 69,90 1) 1-32 GIOC. ) ITA 1 ETA: 46 )) PG E7

Una sparstutto
di tropipo par ent

pmeieto, ma Con quakche dilello
nell Damnd del migion aclion gam

1} CAPCOM 1 € 59,90 11-2C00C. 1 ITA 1) ETA: 16+ » PG 60

Lin action
patitidei “pesta

Prezzo hudget Prezzo budget
» CAPCOM 3} 28,60 1118 CIOC. 1 ITA %) ETA: 18¢ 1 BC 41 1) NAMCD BANDAI & 29,90 ¥ 1GIOC. 3 ITA 3 ETA- 18+ 1} PG 62

e vioienza allo stato puro
er | nosiElo della saga

Un classico riletta in chiave modems che 252 i : Un titolo intriso di &

=]
Sodo per i patiti s

¥) SEGA J} % 35,90 #1GOC ¥ ITA 1) ETA: 1B+ 3 PGG0

Uniaction f
3 b straordie

¥ KOEL B € 59,90 3 GAOC. 1 ITA 1 ETA: 18+ )) PG 66

W KDEL 1) € 69,90 11'1-2GI0C. 1 ITA b ETA: ¥6+ 1 PG 67

1t Ie meceanich tive tiniche del genere, ma m
¥ 1 Ti

WTECMOKOE! 1 & 49,90 1 1-2GIOC. % ITA 1) ETA: 1B+ PGB0

__Sniper: Chost Warrior

__Callof Duty: BlackOps

1) SOMY 1) € 53,90 1 HI00GIOC. 2 ITA 1 ETA: 16+ 2 PG 65
S 83

¥ NAMCD BANDAL Y & 64,90 1 14 GIOC. ¥ ITA ) ETA: 18+ ¥ PG 55
Lin GdR e § 0 oy 3]

Prezro budget

#UBISOFT 3 € 19,90 1 1-12 CIOC. ) ITA 3 ETA; 12+ 1) PG 59

ok .0 efermant o §
ra il primo capion $

Prezzo budget

1505 GAMESTREET ¥ < 29,50 6 GIOC. 1 ITA WETA: 7+ 3 PG 45

% simuaton sia E

BEDOS Y € 44,90 312 GIOC. 1) ITA 1 ETA: 18+ ) PG 58 1) EAGAMES ¥) & 35,50 X 1GIOC. ¥ ITA 3 ETA: 1B+ )JPCSG-.

Vickenza, azidne Senca tregoa, IRma namnd in compartn
L ondibile. Originake il mult Cooperativa

Il prirro MMOR
qiocabilita di un

£ varin. ad
e & van, adre

# BETHESDA 1 € 39,90 1 1GIOC. 1 ITA R

| mattoncld e gli en/gmi
el Disney inun ¢

no | guattro fém
de a chiungue,

Prezzo budget
M CAPCOM ) & 19,90 1 G GIOC. 2 TA 1 ETA: 16+ ) PG 55

Un gioco d'aziane con ambientas
lenke modalith coope

Prezzo budget
¥r SQUARE ENIX 1) « 19,90 1 1GIOC. 1 ITA 1 ETA: 16+ 1) PG 52

| 90

W LEGO 5tar Wars 3 perde posizionl, ma si mantiene
ben saldo in classifica. In attesa di Pirali del Caraibi...

In gloco di r
| Combatiim

& SYTTens ner

. 1 KONAMI 1) -_5!.*145&. MATA Y ETA: 1B« ¥ PG BB

Un action originale « « che sfrutta il Move spiendi-
damente ed & zeppo di citazion! pop & UMOTSMD NEMG,

¥ EAGAMES 1 & 39,90 1 1GIOC. » ITA 1 ETA: 18+ 1 PG 63

Un mix tra GdRt e " E

werse fantasciest
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NOI STIRMO
GINCANDO AL

Portal 2 ®

EAGAMES | ROMIICAPD

1. MECCANICHE | 2. AMBIENTAZIONE DA 3. TECNICAMENTE
UNICHE. L.A. Noire offre PAURA. Rockstar ha ricre- INCREDIBILE. )l comparto
un'esperienza di gioco fuori ato alla perfezione la Los grafico e stupefacente. Le
dal comune, fondendo azio- Angeles del 1947: scenari, animazioni facciali dei per-
ne e dinamiche investigati- abiti, dialoghi, auto, colonna | sonaggi, in particolare, sono
vé con una grande liberta di sonora... Tutto & curatonel | le migliori mal viste in un vi-
movimento. minimo dettaglio deogioco.

re o Fatality di
tne r"='lt un mese nechssimo di
ke 1) re:l.J.m AE, S0 U0 UMCE Ingonye-
" | giemiate comtinuant @ dumne soln 24 ore.

L A. Noire W

ROCESTAR | AVVENTURA
N ROCKSTAR 1} & 34,90 %16 CIOC. 3 ITA 1) ETA: 18+ ) PG54 Mnrtal Kombat D
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NUBISOFT 3 € 39,90 D 1-8GIOC. X ITA RETA: 18+ 1 PG 60

1DLC il sup-

vero siracciato! lJﬂST Ri
Prezzo budget FiR‘EFER!Ti

¥ & 79,90 110 CIOC. HITA ¥ ETA: 16+ 1} PG4T

Un' avwenius
stupisce pe

Mortal Kombat ©®

e WARNER | PUCCHIADURD

JEAGAMES 1) & 39,90 1 1-8 CIOC. ) 1TA W ETA: 18+ 1) PG 63 NSECA € 59,90 »1G0C
- Un'awventor £
1] lazione un

¢ Prezzn budget
HSONY ¥ € 29,90 Y1 CIOC. 1ITA BETA: 18+ PG S2
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vecren o' perelenza

FITA 12 ETA: 18+ PG G4
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afica Enad, da parte nostra, 1
TiEre LNA Quita 2lla bisogna.

Gran Turismo 5

¥ MAMCO BANDAI ¥ € 49,90 H1-2CI0C. 3ITA »ETA; 12+ % PG 6] SOWY | GLICA

Assassin’s Creed srotherhood

UBSOFT | AVVENTURA

1200C. JHTA DETA: 2+ ))PG6A r!SIS 2

tri rredtono-di m STTO

ti & accessind]
-
Killzone 3

SONY | SPARATUTTO

Un picchiad)
lottatori &

€ 45,90 1) HIE GIOC. 1 1TA 1HETA: 18+

inde & |a due
perdibile

Prazzo hudget
ISONY ¥ £ 29,90 H1CIOC. H1TA HETA: 18+ B PCED

- i tove E

ASERINAME &

 £6a80

h C.G.PGJM b

Nuoval

W ROCKSTAR 1} & 64,90 HICIOC. NITA 1 ETA: 18+ 1) PGET

Amblentazione magistrale. complesse indaginl @ um tocco B
di azione, por un’@vwentura grandiosa ¢ appassionanie E 54

€ 39,90 ¥1-2C10C. 1 ITA HETA:12+ PGS

la struttura di Streed m

e modalith o giooo

1) NAMCO BANDAI 1) € 39,90 H1-2CH0C, HITA IETA: 12+ HPG AT

) ottatar| e
ACOraranno.

B Killzone 3 e Crys|
2 sealzano Black
Ops e si conferman
gli sparatutto del
momenta.

12K GAMES 3t 34,90 H1GIOC. 3 ITA HETA: 18+ ) PG S8 |

Prezzn budget

NKONAMI 3} & 2490 JH1-1IBGIOC, NITA M‘lTi.: 18+ PG 28 NTHQ ¥ < 59,90 H1-4CIOC, »ITA 3 ETA: 16+ 1 PGE7
cobie Fennesimo triodo o
upire. Un must imperditile

Uni gioco di wrestiing ch
e le vecchie gionie, I

stapulta sul ring § lotlator attuall
su un ook scanzonato

: 90
- 80)




>> GUIDA ALL'ACQUISTO s

"4'migliori gio:_hi...

-

L.A. Noire Portal 2

In L.A. Noire controllerai un detective e passerai la mag- Il primo Portal, incluso nel monumentale Orange Box di Val-
gior parte del tempo a seguire piste, esplorare gli scenarie | ve, ci aveva lasciati di stucco. Questo sequel espande I'idea
interrogare | sospetti. Per sbattere dentro gli assassini, in originale: attraversare livelli pieni di trappole, usando un fuci:
definitiva, dovrai aguzzare gli occhi e spremere le meningi. | le in grado di sparare portali dimensionali. Consigliatissimo.

PER AILITARCH A STIL AR UESTE LISTA MANDH LA E-MAL &
playganarationfedmaster it
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R " A " Prezzo butget
CTIVISION } & 19,90 1)1-20 GIOC. 9HTA 1 ETA: 7+ 1) PG 56

¥ EAGAMES ¥ € 39,90 M HIECI0C. HITA DETA: 16+ HPGS2

¢ simile a Mocklation R NG &Lk Uno sparatutto a shonck
ACD : 5 . doet P budget
#*% Uncharted 3 _ COLIN MCRAE DIRT 2 Prezza budne rezzo budge
] NPS3 | NSONY  MAVVENTUDL  MNOVEMBRE " ) CODEMASTERS » « 28,90 1 1-BGIOC. ¥ ITA ) ETA: 12+ ) PG 46 L WITA HETA: 18+ PGS

ugva immaging ¢ notizia, sale la Tebbre
Guesto capitolo appeofondirs
ultiplayer e ks modalits cooperativa,

» &

GAMES 1) € 39,90 1 1-4 GIOC. J)ITA )ETA: 18+ )) PG 47

celiente e quai-
auscre DLC.

Nisow

.

N2

JDONATIC ACERS Prezzo budget
HSONY 3 & 29,90 1 1I2 GIOC. % 1TA BETA: 3+ H PG5S

o

59,90 1 1-20GIOC. 1 ITA DETA: 3+ 1 PG B&
| fan delle due ruot
NUMEF0se coziont

Uno sparatutto dvertente o con umsstaio unica, focaizza-
to sutt gioeo di sadns e estremamente personalizzabin

Ceetionale da
santi novith, :

ali e e
nod & perfetio.

HSONY 3 & 38,90

NPS3 | ROEEP S BHOF
Cattra divers! protaponisti, un'isoia lussuren

jrant lio vante esplorabile, visualé in prima
patsong @ 2ambee 3 migiaia Gloco dellanno!

H1ACOSTO

1416 GIOC

cricamente ¢ 20pp0 dl mo
v In singola che in multipla

12GIOC. 7 ITA ) ETA: 16+ 1 PG 65

T o 5. E

¥ NAMCD BANDA! 1) = 55,80 % ISGIOC. ¥ ITA 3 ETA= 3+ 1) PG 68
Un grandioso s
Cessore sotto ogni ¢

o medo, che supera il suo prede-
i vista, Dverlente per chinimiue,

Per qualit

rabulto g

Amm x

. Deus Ex Human Revolution
mme ['PS3 | WSQUARE ENIX | 1S TC | N26ACCSTO)
Se ti intriga | amtentazione
Runnex”, nan plict peroen) questo
ehe printa facte sutta libarts o appioocko.

L N
)y £ 29,90
SCATICE ¢ are

Ampientata nel A
ik, Mesgle

DNAMCO )} < 64,90 7} 1-I00GIOC. 1 ITA 1) ETA: 12+ 1) PG 64

Un giogo d
dfedti, G

DEAGAMES 3 ¢ 64,90 1 1-4 GIOC, 1) ITA » ETA; 184 1) PG 66
on e dl 'I ; Une wparatutio bellkco orentato al reslismo e ricco dl

L | © w  opgion tattiche. Ha slound et od & povero gralicamente.

- r_.i_t.:i - “"'4

i - LD RA ; Prezzo budget W ; - =
HBLACKBEAN » € 28,90 116 GIOC. 1) ITA 1) ETA: 12+ ) PGS9 Nk VA CAMES 1) € 69,90 ¥ 3-2CIDC. 1HITA ¥ ETA: 12+ 1) PG &6
Una simulazicne di W ¥ 3 ntala & Un rmpicana " irinestita” da sparatutio. oon meocanvche @
i . 0 m i n %‘ design ded livelli da primo dest , E

COn potengs
LR

fealismo. £

BBIPTayGeneration




Braid

Una perla distribuita esclusivamente in digitale, con
enigmi basati sull'uso del tempo e un'atmosfera poetica e
sognante. Ogni livello propene sfide e regole diverse: per
completare il gioco al 100% dovrai sudare sette camicie.

MUSICALE Wi,

IACTIVISION 1) € 69,90 112 GIOC. 1ITA BETA: 12+ PG 60
La selezione di brani & ispirata, ma non innova. £ possi-

bife camare con un MCTofono & whare due Mixes m
WACTIVISION ) € 69,90 1)1-4 CIOC. }HTA DETA: 12+ PG 60
E il peggior capitolo della serie. Non porta alcuna novith
di rillevn e la selegione musigale & dacutibde,
ROCK BAND 3 SE
WEAGAMES 1} € 63,90 ¥1-TGIOC. 1ITA WETA:12+ PG 62
Lon gli 83 brani inchusi & 1 nuovi strumenti dsponibil, 1l

GIOCo Museale pll lengevs & compieto sulla marza.

SINGSTAR DANCE

HSONY 1 € 29,90 W 1-4CI0C. WITA NETA:12¢ HPG 6!

Canta una completa selerione @ brani pop & balla usando
il Move. Diverte noncstante | difetti tecnici & conoetjuali.

WSONY 1 € 35,90 114 GIOC. HITA DETA: 3+

30 brani ineciti per cantare con gl amicl, olire a nuove op
rioni per 13 comunith Ondine o SeagStar.. Il e della feta,

Prezzo budget!
HEASPORTS ¥ & 24,90 11-20GI0C. 1ITA WETA: 3+ HPGS9
Reesce nellimporesa o superare il U0 predecessone, grazie ol n
tocehl ned ssterma di controdlo & 38 nlove opdoni multiplayer,
HEASPORTS 1 € 69,90 111-2 GIOC. MITA HETA: 16+ }PGE6

Eil miglior simulatore di boxe per PS3, con grafica
spettacolare, dedne di opzioni e meccaniche raffinate

12K SPORTS 1 € 59,90 H1-10GIOC. 1)ITA WETA: 3+ 31 PG 60
Un'eccellente smulanone oi basket, la migliore per PS3.E

perfetta nel sstermna o ghoco & Completissima nelke opzioni.

Prezzo budget!
HEASPORTS ¥ & 2990 114 CIOC. HING HETA: 12+ HPG B2

Un divertente arcade sportive, immedipto e buong per una
Serata tra amich. Non impressiona & non vl B Suo prezes.

JRONAMI 3 < 39,90 HETGIOC HITA DETA: 3+ HPGS9

MNom & perfelis, ma by Master Laague Online, b nuova 14 & una
giocabilitiy pil fiuda rooresentans de passin avanti

PEAGAMES 2 & 39,90 WI-6GIOC. ) ITA HETA: 16+ NPGSB

| 8w Sports” per PR3 & il miglior gioco per provare (| Move,
con sei sport diverienti sia n singoio che in mattiniayer.

Echoshift

Gli amanti degli enigmi portatili troveranno ottimi rompicapo
anche su PSP: basti citare Echoshift, con meccaniche basate
sull'utilizzo del tempo, il suo predecessore Echochrome o un
atipico GdR come 'apprezzato Puzzie Quest.

Prezzo budget!
WEACAMES 1) € 29,80 11-6.CIOC. WITA HETA: 16+ 1) PG 54

Ungioco dh sketetioand neco o opRani & ton un online davwe
raoepico. Se i place il genare, & un acquisto obbligata

HEASPORTS » & 29,90 11-26 GIOC. HITA NETA: 3+ VPG SE

e £ fa miglior simulazions di golf sulla plazza. La nugva edi-
_- o sione include ka Ryder Cup e una modalita online pil ricca,

12K SPORTS 1) € 59,90 1114 CIOC. NITA DETA:3+ WPGSE

E una simulazione di tennis completa, realistica e com:-
patibile con i Move, ma B servira un po’ di pratica 90

1SEGA 1) € 69,90 14 GIOC. MITA ETA: 3+ N PGET

Un othimo arcade o fennes, smmedisto € n grado di divertire
ognt genens di pubbdos. E 7 Move & padelto come racchetla.,

BUZZIQUIZ TV BUZZER

HSONY ) € 39,90 N1-8GIOC. MITA DETA: 12+ PG
Divertante quanto | casitoll per PE2 ¢ or con B possitil
th o shictare online altri concormenti da tutto (| mondo.

NSONY 0 € 29,90 HIGIOC. NITA BETA: 3+ PG BO
Guidare la tua mascotte con i Move & divertente, ma sel
han gl 'edinione originale non Tnoveral molte novith,

| KATAMARIFOREVER Lol
w JYNAMECD BANDA 17 & 79,90 WR2GIOC. HITA VETA: 3o DPG 4B

Far rotokane une sfers per raccogiiere oggett] sempre il gran- |8
7] | pud sermibrare ona folla_. Ma & ura follla & dr poco spassosa

DSONY I €£38,90 RH4CIOC »FI'& PETA: 7+ PG E3

Un platform superbo, ongnale, estremamente longevo e
con uninfinita di opzin: per creane livelii e nuovi giochi.

WSONY 1 € &9.!) BF2GI0C. NITA DETA: 12+ PG 67

Lina serie di sempdici shde che fanno buon uso del Move.
Questi eroi, tultavia s mentano titoli pil wasti & ambizios

NINAMCO 3 & am:;um JDITA 1 ETA: Mo+ }} PG G3

Strutta # Move o b GunCon & alfronta tre diverst sparatutto
su binarl: Razing Storrm, Time Cris 4 e DeandSiorm Pratos

NEAGAMES ¥ © 34,90 WICIOC. JHITA HETA: 12+ HPG 62

Un titaks inconfondibde, nflessvo, craticamente infinito, € i
riglion The Sims. per condcie. ma rrmane un guoco “per fan”,

NNAMCOBANDA! ¥ < 4390 H2GIOC. 1 ITA ETA: 12+ PG 67

Sfrutta il PS Eye e diventa i protagonista ol celebrl film o serie
TV, Imorowyisando o rectando § copione di scene memosatii

=
i LE USCITE

HIFFPONE

immediato sul
suoto

-L

o HEL mannci

-

Pro Yakyuu Spirits 2011

P53 | KOMAMI

| basebail & uno
degli sport piti po-
polan in Glappone
& la serie firmata
Konami siconfee-
i Ura degna tra-
sposizione su
corisale. Ogni ca-

Monster Hunter Portable 3

FF IV Complete Collection

PSP | SQUARE ENIX | COR

LS.

Mortal Kombat )

PS3 | WARNER m:mm

Lo spettacolare
ritosno di guesta
storica serie s &
trasfarmato in
T SLICCESSO

americano, al
fianco di
Portal 2

Portal 2 ]

P53 | EA | ROMPICAPO

SOCOM 4 )

P53 | SONY & AZIONE

Killzone 3

53 | SONY | PICCHIADURD

Homefront

P53 | THQ | PLATFORM

ELRORH

Mortal Kombat ™

PnrtaIZ

mumnm

n{slsz
P53 EAGAMES | SPARATUTTD |

SOCOM Special Forces (@



Resitns Prezzo budgat
MUBISOFT ¥ € 19,90 H1GIOC. 1 ITA JETA: 16+ 1) PG 49

I ritoene “portatile” di Altair defude s

froniti, T ecmca-

B Finaf Fantasy IV tuma in gmnde stile g
con ?F ramake plu tcmpletu di sempre. conunaarafics in-
B S non g ol pai.

Prezzo budget

| Prezzo budget
) ROCKSTAR 1 & 19,50 3 1-2GIOC. 3 1TA 3 ETA: 18+ ) PG 48

L visuale 'rmru.
o, qus

1 SONY ¥ € 19,50 D1GIOC. 7HITA M ETA: 18+ % PG27
Kratos st scatena su PSP con enavve
i punti di vista da apparve ndstingunle

w00k brfiante da lutt
dagi episodi per PS2

Prezeo budget

1} ROCKSTAR ) € 19,90 % 1-6CIOC. 1) ITA DETA: 18+

Qrtima raccolta ch e 1 TA usciti finora per i
Prerzo budget

@ in

portathie Sony. Un must per tutll | glocalon

BEONY ¥ € 19,90 D 1GI0C 1 ITA HETh: 12« 1 PG 48

§ « Jak debutta su PSP con un avieentura divestente ed estrema-

manta varia La $trana coppes & inmata, sl m foema cha miad
- Prezzo budget

D KOMNAMI Y <1990 H1H4GIOC Nl‘l’ﬁ PETA: 18+ 1) PG 55

Lo dei miglior tok defia sace wavventura divertente,
emaozicnante, vana e noiocable. Peciato manchi Fonfine,

¥ KOCH MEDLA ¥ & 29,90 H 2GIOC. 1 TTA 1 ETA: 16+ 1) PG 48

Un survival harror appassionantes, grarie sowal
i Irama owata Sokencidn 52 QIDCSI0 i CoDDerst
Prezzo budget
& The 3rd Birthday perde posizioni DUBISOFT ) < 1690 1 1GIOC.  ITA ) ETA: 12+ 1) PGS6
dopo il dirompente esordio del mese Sviluppate in 20, i nuovo Prince of Percia & un mi di salti,
scorso. Passaparola negativa? azicne ed enigmi Peczato manchi ¢ profondits € carisma m
Prezzo budget

1 KONAMI 3 € 16,90 )1 GIOC. 11 ITA 1 ETA: 18 1) PG 23

Anpoaciante come un SHper PSI.E tra grafica, triema, enigmi|
@ combattiment], Orgirs 4 clissifica bra | mighol glochi PSP,

1) KONAME ) € 39,90 1 1GIOC. 3 ITA 1) ETA: 18+ 1) PG 53

Un'avveniura ancoscante ma ol tutto priva dazione, Rprende
Fambientazions del prma 5 con meccaniche innovative

itorno alle origini

e Daniele Occhipinti: Una delle saghe di picchia-
Bduro piu famose della storia torna con una grafica
“da urlo e |a sua proverbiale violenza. Offre una gran

Varieta di scenari e ambientazioni, che rimandano
al vecchi Mortal Kormbat ma allo stesso tempo in-

W novano alla grande. Ha una buona celonna sonora,
s ‘combattimenti online, una modalita Storia originale
€ |a possibilita di sbloccare oggetti. Splendidi anche
|'estetica e il design dei personaggi

HSONY 1 € 29,90 3 &GIOC. ¥ ITA B ETA: 3¢ N PG4T

Una del mighon geochi i gusca per PSP, nonestante
mancanza di una modalita carriera completa ¢ lengeva

| 85

NI CLL ! Prezzo budget
JYAOCKSTAR 1 £19,90 ) 1-4CIOC. ¥ ITA D ETA: ]20 NPG36

Urfautentica meravigha, soalondtn m Ogn Sud Comparna =
Eccezionali | controfi e § coimvolgimento, B 92

' Prezzo budget

HSONY ) & 19,30 1-5CIOC. 3 ITA ) ETA: 7+ 1) PG55

\Ur brillante rcane con tutte ke quala delis versione P53, no-
nastante gli Inevitabdi tagh. Presenti anche Faditor & 'Online.

HSONY 1 €29.90 NECIOC HITA ¥ ETA: 12+ PG 47

| Unollimo arcede o cattura o spiito sehvaggio delle gare
offroad dele versonl per PS5, include cars online,

1}"‘ Prezzo budget

2‘}% JJH.[.IDL n I'T.ﬂ :l:lEl'l T+ HPCLET

POISNEY INT. 1 «

Gare intense. azione moessante ad estrema varnieta nel trac

clatl, B sEkema o conticlio, perd, ik oualche problema

JSOUAREENIX 1) « 39,90 11-2CI0C. 2 ITA ¥ ETA: 124 1) PG 66

Ui pecch iadurnd curat
| ftaglie tra gl eroie

, WD @ dhverso cls oo allrg, Con bal-
antagonst della saga o Fnal Fanlasy,

divertenti so =
fan def anime L'mga

i Cattura alls grance ko sprito del mangz & placerd ail fan, no-
i & insapicke fasl in 20,

1 SONY 1} & 29,90 ) -2 GIDC.

Ln pacchiadur 3 omdo, Spedt
tivi. Manca ko modaits Canpags

¥ ITA ¥) ETA: 16+ 3 PG S0

e & Con olilre 40 ot
CUAE inveoe U PSY

'C 1:_Fn!uml:ilnil;wl
NTHQ » £19,90 N1 . NITA HETA: 16+ 1 PG 60

Un plechladure vana, compieto e splendido graficamen-
te. Impedibile per | fan delis arti marmsi miste

5 THQ % & 26,90 116 CIOC. 3ITA 1) ETA: 18+ »PC 61

L bsom simidlatore o we
vo. Se hal gia Pedizione 2010

LOTO
12]
Iy

Violenza fatta picchiaduro

Giovanni Massobrio: Il nuovo Mortal Kombat é
impressionante e accattivante. | fan dello splatter

e della violenza ne vedranno delle belle, grazie a
guesto autentico festival del sangue dove viscere,
decapitazioni e "fatalities” riempiranno lo schermo
a ogni colpo. Nonostante conservi qualche piccolo
difetto tecnico, & un capolavoro che non deludera gl
amanti del combattimento pil spietato

E un riterno in grandse stile. quello di Mortal Kombat. E la versione
P53 ha un grande personaggio esclusivo: Kratos di God of War,

{50

88|PlayCeneration

5i fa amare per il ntomo alle origind, le varie modalith di gloco e
Peccellente sistema dil controfio. Da non pendere,

-EE]




Prezzo budget

HNAMED ¥ € 19,90 M-BGIOC. NITA DETA:12- HPGSS

Llrl bridlarte
Prezzo budget
HDIGITALBROS ¥ = 14,90 DIGIOC WING DETA: 7+ NPGAS

Un divertentissimo mix & azicne & p
200 Una chicca imper ditele

wOk0, Con occhi O realemd Simulal
whicko i multiplaver

tharm. il tutto in

Prezzo budget
JSONY 14 19,50 11-4 GIOC. BITA HETA: 3+ HPG17
A2 una skmile varis-
Itrettanto qurata.
] e i b

1GIOC. BITA YETA:16+ PG 67

o d'anone. con tocchi da GOR e una
fan della serie noh saranne delusl,

Prezzo hudget
1 £ 19,90 DICIOC, 1 ITA DETA: 16+ 1)PG29

balardisce per E

WSOUARE ENIX

ie @ nucvi con- 3
isnervante, |8

ibattimenti
meChe Co0p,

WSOUARE ENI:: » € 39,90 WI-BGIOC, XITA WETA: 12+ N PGCSE
del precedenti ca
00 VISivAmenta.

B Mol

DATLUS ¥ <3950 1) 1CIOC. YINGLESE HETA: 12+ }PGES

Un originale & drertente GoR con tocch di simulazone
fociale. L'urvca pecta & & mancata tradunone in itallano

' Prezzo hidget
MCAPCOM 3 = 19,90 %14 GIOC. 11TA HETA: 12+ NPC 43

ICCLA O Mo
ik,

WSQUARE ENIX 1) & 39,80 H1GIDC DING. WETA: 12+ HPCES
Il chassce Gt
con diverse agg

Ui QrOCo ooy
st gigarntesct

L'essenza della saga

DannyDeVito: Dopo nove capitoli, la serie
continua a impressionare come il primo giorno.
Questo Mortal Kombat ha segnato il salto di gualita
e presenta un ospite di lusso: Kratos. Corregge

i difetti delle ultime edizioni e recupera diversi
Iottatori classici. Anche le “fatalities” sono una
spettacolo, ora in HD! Inoltre aggiunge nuove
modalita di gioco, multiplayer per quattro, scontri a
sguadre e una cripta originalissima.

Prezzo budget
1)KOCH MEDIA )} € 19190 11-2CIOC. 3ITA META: 3+ HPC 29

ra-'x sy di Warhammer con una
ol feotball amencano, Sanguinoso.

sport tattic

NSONY ¥ = 2990 1-2 CIOC.

}TA DETA: 3+ PG 29

che si adattano a
. nan be ne pentiral.

¥ & 29,90 114 GIOC. DITA N Ei'.i: 3+ PGB0
n & avang
Mal reafozas

nodaila .:v-.'r's\.-JIJUIlI

WKOMAMI ¥ & 2980 14 CIOC. MITA YETA: 3= HPCEI

&, in linea oo il cagitol

scidante ma
ommenti @ dalla Coppa Libertadores

Un'ottirma samuk
amchita dal muo

Prezzo budget
JHSONY ¥ & 9,80 W16GI0C. WITA DETA: 12+ 1 PGS2
Se i phaction cormpagria, fallo hus serza e

Prezzo budget

HSONY ¥ € 19,90 H1GIOC. NITA BETA: 3+ HPGS2
Un rorrgscapa diven bl i da risotvere
| combinando ke anon el presente & quele :-4 passato. Consighato.

Prezzo budget

HEONY 1) = 19,90 DICIOC. IMTA HETA: 3+

Pers con hui. Bglocn
defia versione P53

sfrutta la _x't'_m ma
Prezzo budget

19,90 H1-2CI0C DITA HETA: 16+
rar 1l
itA conparativa,

7€ 2490 DIGIOC, DITA DETA: 7+ PG4T
e su PS5,
wall

N 8 DOSSI-
Jlayer

Prezzo budget
<990 NICIOC. HITA BETA: 3 WPG29

prme, ma i control Fapproc
L CTaNG n ut copativita
HSONY 5 < 39,90 H&CIOC. HITA VETA: T+ HPGET

Un titoka fresc 3 elementi da stralegl-
i novita nedka serie;

peda T

Il miglior MK del decennio

Altair_92: A volte per arrivare al traguardo & necessa-
rio fare qualche passo indietro, ripensare la propria sto-
ria, correggere le imperfezioni e infine ripartire. E quello
che hanno fatto gli autori di Mortal Kombat, cancellan-
do | problemi deali ultimi capitoll e sfornando uno dei
migliori picchiaduro del decennio. | fan ne saranno en
tusiasti, @ anche | pil scettici verranno congquistati parti-
ta dopo partita. Menzione d'onore per 'altissimo grado
diviolenza e lo splendido umaorismo nero.

HB D | Imperdibile per | fan. L'unico difetto & il numero di lottatori, un po’
basso. soprattutto se paragonato a quelio di MK Armageddon.

HBE | Un sicchiaduro soetacolare, che riporta k saga a livell i eccel
lenza. Grafica, giocabilita e longeviti sono al top. Capolavoro.

VUCI VEDER PUBBLICATA LA TUA MINI-RECENSIONE? MANDA UNA E-MAIL A: playgeneration@edmaster.it

=L MEGLIO "k

S= PER PSP g
-V

NO STIRMO
GIOCANDO M.,

Persona 3 Portable @

NAMCO BANDA]  GOR

Foche novita per PSP. ron 'eccepione oi uue%lﬂ arl-
ginale GdR con tocchi o) smulazione sociale, Arche
si o hai gia giocato s PS2 in versione portatile ti

offrird un nuovo punto di vista sulle vicande narrate

The 3rd Birthday

SQUARE EMIX | AZIONE

Patapon 3

SONY | ABILITA

Dissidia 012

SQUARE ENIX | MCCHIADURD

Final Fantasy IV

SOUARE ENIX | COR

FVOSTRI
PREFERIT!

God of War: Il Fantasma di Sparta

SONY | ATIONE

I nbasss o prerro ha comanto tutti a giocace L'ulti-
mafatica o Beady ot Dawn & o gludicare dalle mail
che abbiamo rosvuto. anche | ol scettic e sono
rirmasti entutmstl Non poteve smaa altriment].

Kingdom Hearts BBS

SQUARE ENIX © GDR DAZIONE

PES 201

WOMAMS | SPORT

Dissidia 012

SOQUARE ENIX | PSOCHIADURD

Naruto Shmdm Kizuna Drive (M)

MAMCO HANDAI .U'IU.‘-E

B Kizuna Drived
Fultimo gioco di
Naruto uscito su PSP




» GUIDA ALL'ACQUISTO B
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||.. MEGLIO
= DEL PS STORER

|1

STIRMO
GIOCHANDO A..

Hard Corps: Upnsmg

.I{DNAMI ATIONE

Di niecassity virle abbiina sppeoittisto del protlem che
anno aflitte || PSN per aporofondine alcine pere del pas-
SHIE) 0 AP PRCUDETAe diverst ol “minor . Serra dimenti-
care novits come Moon Diver o RF: Baftegrounds,

Swarm )

PixelJunk Shooter

Q-GAMES | ABILITA

Red Faction Battlegrounds

THG | ATIGNE

Tumble

SUPERMASSIVE CAMES | ABLITA

| VOSTRI
FPREFERITI

@ Sonic festeggia | 20 anni con
I'uscita di remake e puovi titoli. Tra
guelli gia disporibili c'é Sonic 4.

Flower

SONY | ABILITA

\ ""

Questa onginalz e nlatsante sspenenzs Zen & da seme
pre uno del vostn tite prefenil. amene tra guell dello
Siore. Conquello che ¢ successo af P3N, naturaimente,
QUESHO MEsE TGO del futtd k novita.
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SEMPLICE E DIVERTENTE. Erede spirituale di Lemmings o
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altri potranno essere sacrificati per moltiplicare il tuo punteggiol

¥ LUCASARTS 1 & 9,* B SGIDCHN‘IJDHEII-JIFEEO

Una chassica svventura punta @ cheoh rpronesta in dopoia ve-
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Rapido, colorato & completamente in HD, ma senza la gio- E
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Attraversa onoue mondi pichedsio & eppd di navicelle, poden-
ramenti @ boss. Splendicdo w8 5 un patito dell Tigh soore.
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Una strategico alla Lemmings con elementi da platform,

» HCIEIUS » € 199‘9 :'?'l ZGDC NlTi.»?ﬂLiio)aPC-‘nE

Tre protagonish, uns wequela d fvel mersnghos| meccaniche
che spaziana tra il platform e i parie game. Consigliato
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Esllaranti battaghe 3 tueni, sia online che in locale, tra eserciti
off wermmi anmati fing @ denti. Mancano innovagion di rifevo.

178,100 ¥

ORE E ORE. La storia principale pud durare dalle sei alle die-
¢l ore, a seconda della tua abilitd: non male per un gioco che
costa 13 euro. Per ottenere tutte le medaglie e superare le sfide
secondarie, inoltre, ti servira tempo e soprattutto molta fatica,



1. LA FIRMA DI KOJIMA.
L'osannato creatore di Metal
Gear Solid ha prodotto e su-
pervisionato 20E, curandone la
trama ¢ le splendide sequenze
animate in stile manga.
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2. LOSPAZIO E | RO-
BOTTONLI. Ambientato su
una colonia orbitante nel XXII
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a suonarsele di santa raglone.
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B The Darkr
di Jackie Estacado, un gangster mafioso dotato

s |l riprende il filo delle avwenture

T
. \ del misterios| poter] della Tenebra. gy
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urante una visita agli studi Digital Extremes in Canada, ab-

biamo avuto modo di provare il sequel dell'interessante ac-
tion game dedicato a The Darkness, fumetto cult edito da Top
Cow. La sfida principale affrontata dal team, dalla guale scatu-
rivano | nostri maggiori dubbi, era quella di dare fin dalle prime
battute il controllo sulla Tenebra, il che rende gia in partenza il
protagonista una macchina da guerra, senza con questo rendere
Jackie Estacado onnipotente. Fin dai primi minuti abblamo ap-
prezzato un sistema di controllo evoluto rispetto al primo episo-
dig, che permette di utilizzare elementi dello scenario come armi
o strumenti di difesa, e un utilizzo pil articolato delle braccia de-
moniache per eseguire “instant kill" di vario tipo o per attacca-
re. Se aggiungiamo anche l'utilizzo di due pistole & chiaro che dei
semplici mafiosi non possono nulla contro Jackie, Ed & qui che
entrano in gioco i veri cattivi, rappresentati dalla Confraternita.
Si tratta di una antica societa segreta, coinvolta numerose attivi-
ta criminali, e che basa la sua intera esistenza sulla Tenebra lega-
ta alla famiglia Estacado. Per fortuna, Jackie ha dalla sua Johnny
Powell, uno studente della Tenebra, che nel corso delle sue ricer-

LA LUCE AFFRONTA LE TENEBRE

= o

che viene a conoscenza dell'attivita della Confraternita. i
migliore per combattere la Tenebra, ovviamente, sta nell'utiliz-
zo della luce. Perfino gli ottusi mafiosi con cul Jackie ha solita-
mente a che fare se ne rendono conto e per questo sfruttano
ad esempio la presenza di lampade e luci al neon assortite per -
difendersi. Ben diversa & la questione quando entra in gioco :‘ -
la Confraternita, composta da soldati coraggiosi, consapevo- e o
li nell'utilizzo della luce come mezzo d'offesa e attrezzati an=. T
che con specifiche difese mistiche, che richiederanno noteve=

le impegno da parte del protagonista. Il bilancio della nostra

prova é decisamente positivo, dal momento che le meccani-

che ci sono parse ricche e promettenti e il livello di sfida pitl

che adeguato, contrariamente a quanto temevamo. Atten-

diamao con ansia la versione recensibile. O

W ECCELLENTE

Una storia interessante, un protagonista carismatico e,
grazie al cielo, un ottimo livello di sfida @ meccaniche
interessanti. Non vediamo I'ora...

reneg:

B | nemicl da alfrontare comprenderannc, oltre ai soliti criminali (e a
qualche malcapitato passante), i temibill membri della Confraternita.

92|PlayGeneration

W Divorare | cuori delle vittime permette alla Tensbra di riganerarsi e videoludica.

e guadagnare ulteriore potenza. Disgustoso, ma efficace. 4

PS3 conil
sequel della sua prima avventura
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£ SOMICLIA A...

con magaiore varieta e sfida.

soprannaturali.

@ La luce, ovviamente, & il paggior nemico di Jackie. E i nemici sembrano averlo

capito fin troppo bene...
I prime tit edicato a Jackie Esta-
\ cado, uno sparatutto "con qualcosa in
\ ™ piu"” ricchissimo di spunti interessanti e
. . b B con una storia davvero molto curata
Y.
.
an
b / ~
Nl . / F
i N .
F 4 & f
# i Un altro ottimo sparatutto a tema se-
rd A prannaturale, ma con elementi horror
2 I.-_' P maolto, molto pil marcati @ un sapore
* B [ personaggi “curiosi” non mancheranno, da Johnny Powell, lo studioso della Tenabra amico di ecisamente meno da fumetto.

Jackie, ai vari pezzi grossi della Confratemita.

Trattandosi di un sequel diretto, The
Darkness Il ha ovviamente numero-
sissimi elementi in comune con il
ore, con la promessa
(a quanto abbiamo visto mantenu-
ta) di superario in tutti gli aspetti

F.E.A.R. 2, dal canto suo, condivide
con il titolo Digital Extremes i temi
horror e la possibilita di usare poteri

).
BRALE Y
> 0 w "
.""
| | LA
L) y

La sfida principale, dalla
quale scaturivano i nostri
maggiori dubbi, era quella
di dare fin dall’inizio il
controllo sulla Tenebra.

£ VECCHIE CONOSCENZE

Naturalmente, in The Darkness 2 non potevano
mancare le due principali “armi” di Jackie (ol-
tre alle pistole, sia chiaro). | pestiferi darkling

Le piccole.ripugnanti (e un po’ tonte) creature possono as-
isterti in i modi e in gualsiasi circostanza.

torneranno ad assisterti sia in combattimento
che fuori, mentre la Tenebra stessa pud essere

utilizzata in nuovi, letali modi...

Nuovi attacchi, nuow usi e perfino alcune nuove, letali
“fatality” saranno a tua disposizione in guesto sequel.




ol _:.'} PlayStation 3

W White Knight Chronicies Il sara un GdR in
tempo reale, nel guale controfieral un gruppa di e -
erol capaci di trasformarsi in enormi cavalieri d

L'AVVENTURA PIU GRANDE DEL CAVALIERE BIANCO

p oco pitdiun anno fa ha debuttato su PlayStation 3 Whte dolo nel gruppe dei protagonistl, ma che questa vol-
Knight Chronicles, un gioco di ruolo sviluppato da Level 5 ta avra un peso maggiore sulla storla e nuove opzioni,

che fini con il deludere un pa’ le aspettative dei giocatorl. Non come la possibllita di personalizzare Il suo — "?‘
per mancanza di buone idee, specialmente per quanta riguar- cavaliere. Sul fronte online le opzioni sono - A
dava I'elemento anline (missioni in cooperativa, possibilita di le stesse, ma adattate a partite per sei giogs=

creare un villaggio per ricevera gli amici...), ma per un ritmo dei catori. Infing, WKC llincluderaanche il i \
combattimenti davvero troppo iento & noioso. Per fortuna Sony primo episodio: un buon incentivo per chia
non ha gettato la spugna e si prepara a lanciare un seguito pie- suo tempo se lo fosse lasciato sfugaire... ©
no di miglioramenti. White Knight Chronicles |l prende le mosse
aun anno di distanza dalla fine del primo capitolo, quan-
do Leonard si trova a far fronte a una nuova minac-
cla, costituita questa volta dal nascente impero
creato da Grazel, Da quello che abbiamo po-
tuto vedere, il gloco dovrebbe permettere,
come il suo predecessore, di esplorare li-
beramente lamappa. | combattimenti
saranno ancora in tempo realé: po-
trai alternarti al controllo dei per-
sonaggi, assegnando attacchie
combo ai diversi tasti (macon
un sistema meno intricato.che '," i
nel primo WKC), comprasa /
la possibilita di trasformarti /

in un cavaliere gigantesco.
In questo capitalo, tra l'al-
tro, & presente un quinto
cavaliere, alter ego della
Principessa Luna. Come
in WKC, creerai un perso-

naggio da zero, integran- ‘

) MOLTO BUDNA

Level 5 Impara dal suol errori, preparandosi a offrire un sequel
che promette di risolvere molti del problem| del primo caplto-
lo. Funzionera? Lo scopriremo il mese prossimo.

-
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i PS3 | 505 GAMES | PICCHIADURO | IMMINENTE

Supremacy MMA

opo i due UFC di THQ e MMA di EA Sports, le arti

marziali miste si fanno (ancora) pil violente e pil
spietate in Supremacy MMA. Sviluppato da Kung Fu
Factory, che vanta la presenza di membri del team di
sviluppo di UFC Undisputed 2009, il picchiaduro tar-
gato 505 Games si distingue dai suoi rivali per la man-
e canza di licenze ufficiali o inquadrature da show televi-
dal primo ¢ passare dirsttamente al secondo (al contrario di quanto & sivo, puntando tutto sulla violenza estrema dei match.
accade nells versione giapponese, chie obbliga a giocar| in sequeraa. g - La carriera del tuo lottatere partira dai combattimenti
B - -y clandestini su ring improvvisati, fino a raggiungere, non
senza fatica, il vertice mondiale di questa disciplina. Su-
premacy MMA manda al tappeto le (poche) regole dei
- combattimenti UFC in favore di una maggiore spettaco-
LEQﬂ'E":ﬂ o — larita e di un pi0 elevato livello di violenza, affidandosi
- Y a un sistema di controllo intuitivo e diretto e a una rap-
presentazione di lividi, ferite e sangue estremamente
esplicita, Non si trattera i un picchiaduro per stomaci
debeli, quindi. Inoltre, i lottatori Felice “Lil Bulldog” Her-
rig e Michele "Diablita” Gutiérrez hanno deciso di pre-
stare nome e volto a due personagagi presenti all'inter-
no del gioco, Resta da vedere se @ come Supremacy si
guadagnera il suo posto trai titoli del genere... ©

-

» EA SPORTS MMA
n MOLTO BUONA

B WKCI apporta migliorie grafiche, combattimenti pio
facili da gestire e una modalita online cooperativa per
{ sei giocatori. Modifiche incluse anche nella versione del

White Kn
Chronicles |
promette di™

mantenere
uttii pregi «
ﬁéﬂ'origlnale
' e correggerne
alcuni difetti.
Inoltre, includera

il primo WKC sullo
stesso Blu-ray.

B i tuo lottatore dovra farsi largo nel mondo delle arti marziali miste
a partire dal combattimenti clandestini fino a quelli per il titolo.

In questo GdR d"azione di Koei guiderai tre eroi, Nei due DA puoi alternarti al cantrollo di quattro
alternandoti al loro controllo. Combattimenti eroi, assegnando le abilita ai vari tasti. Anche in
melto dinamici, ma nessuna opzione anline, questo taso, la trama gioca un ruclo fondamentale.

B Non mancheranno le lottatrici, che
dimostreranno di essere “toste” quanto i maschietti.



Organizza la tua vacanza ideal

cerca
tra le offerte
presenti

scegli
quella che
ti piace

arte  gusto
penessere mare

o Fat | e ma s swemoh | Angeew

Mett: in vewina fe we offene |
con #l nuove &g esclussn senino I
o hristpecasail |
Il TrovaViaggi & gaamtisce
© Aumento def nume o del tuoi client!
« Maggiore visibilith afie e offerie

l = Facilicd & velocitd di inserimemo




n 4 semplici mosse!

Scopri i servizi del TrovaViaggi
di Turistipercaso.it, il punto

di incontro tra chi cerca

una vacanza e chi la offre.

Potrai trovare facilmente la proposta turistica
desiderata e contattare direttamente e senza
impegno, loperatore che la propone. E se non trovi
quello che cerchi, puoi segnalare tutte le tue esigenze
agli operatori che creeranno per te un vero e proprio
“Viaggio su Misura”.

. H
contatta
direttamente

l'operatore

PARTI!
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PlayGen prova in esclusica la nuova
avventura di Ezio, che lo portera a

« Costantinopoli sulle tracce del suo

predecessore Altair. Nuovi scenari, nuovi

personaggi e nuove modalita multiplayer ti

aspettano nel prossimo capolavoro Ubisoft.
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REPORTAGE
TUTTO SULL'E3 2011

Le conferenze e le novita piu interessanti dalla
sempre mastodontica kermesse losange-
lina, da Darksiders 2 a Hitman Absolu-

Konami e a Final Fantasy Xill-2.
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NOVITA PORTATILI

Tutti gli ultimi dettagli sulla prossima console portatile
Sony, dalla data di uscita al prezzo... e soprattutto sui
titoli di lancio: Uncharted: The Golden Abyss, Super
StarDust Delta, WipEout 2048...
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Il tuo fiute nan fiuta nulla?
Gli Indizi non portano da
nessuna parte? Brancoli
nel bulo? Tranquillo:

la guida allegata al
prossimo numero di
PlayGen ti aiutera a
metterti sulla pista
giusta per risolvere
anche | casi pil difficili.




La prima rivista dedicata alle
Apps per iPad, iPhone e iPod
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Tamaha sceglie luvbrificanti

COMSUMER BANK

& Santandes

g | In partnership con

Diventa il numero 1

125 Yamaha. Il prot

Yamaha 125 makes you sexy.

con una 125,

Scopri come ti fa sentire grande una 125 Yamaha, « 2 niezione elettronica
per prestazioni da brivido, grande affidabilita & consun

Sceglila in base al tuo stile di quida: R125 ¢ 1a supersport 3 mitica R1

WR125 pey zioni da Enduro o Supermotard.

agonista sei tu, a partire da 3.990 euro f.c.”

Servizio clienti 848.580.569" www.yamaha-motor

@YAMAHA



